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TURKIYE XIl. DUNYA OYUN OYNAMA GUNU ETKINLIKLERI
KULTUREL YOLLAR OLARAK OYUN: EVRENSEL GELISIM
Marmara Universitesi
ve
Ovyun, Egitim, Oyuncak ve Dil (PETaL)

Erasmus Mundus Yiiksek Lisans Programi ishirligi ile

Etkinligi
Hazirlayan

Etkinligin Adi

Katilimcilar

Endonezya Geleneksel Oyunlari

31 Mayis 2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Muhammad
Haikal

ve

Athifah Utami
Edysuyanto

ingilizce’den
Tiirkge'ye
Ceviri:
Bengisu
Tokmakbiylik

1. Oyunun Adi: Congklak

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Karsilikh oturan iki rakip, sira sira evlerini ve depolarini
tohumla doldurur. Deposunda en ¢ok tohum biriktirebilen oyunu kazanir.

Oyun nasil oynanir? Bu oyun ilk olarak Java Adasi’nda popiilerdi (Bazi
Giineydogu Asya ilkelerinde de oldudu gibi) ve genelde kizlar tarafindan
oynanirdi. Fakat glinimUizde herkes (her yastan ve cinsiyetten) bu oyunu
oynayabilir. Toplam on iki sira gukur (ve iki depo), doksan sekiz tohumla mangala
tahtasi hazir olur. Béylece her cukura yedi tohum diser (oyunun basinda depo
bos kalir). iki oyuncu “tas-kagit-makas” oyununu* (sayismaca olarak) oynayarak
cukurlari doldurmanin ilk turunu kimin yapacagina karar verir. Oyuncular,
ellerindeki tohumlar bitene kadar her bir sirayi ve depolarini (sollarindaki biytk
sira) doldurmalidir. Sira doldurma, saat yoniinde hareket eder. Her oyuncu
sirayla kendi satirini doldurur. Tim tohumlar oyuncularin deposuna doldurulana
kadar oyun devam eder. Deposunda en ¢ok tohumu toplayabilen kisi oyunu
kazanir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=An0syZQapfA

(03.00 dakika) (ingilizce Dili)

*“Tag-Kagit-Makas” Oyunu

Iki veya daha fazla oyuncuyla oynanir. Oyuncular es zamanli olarak ellerinden birini 6ne
dogru uzatarak tas-kagit ve makasi temsil eden hareketlerden birisini yaparlar. Zaman
ayarl igin Uge kadar sayilarak tgte hamle yapilir. S6z konusu Ug¢ el hareketi asagidaki
gibidir:
Tas

:yumruk

Kagit : parmaklari bitisik agik el

Makas : isaret ve orta parmaklar agik digerleri kapali

Tas, kagit ve makasin birbirlerine dénglsel bir Usttnlikleri vardir. Buna gore tas makasi,
makas kagidi, kagit tasi yener. Bu kural uyarinca, rakibini (veya rakiplerini) alt eden
hamleyi yapan oyuncu, Ustiin geldigi rakiplerinin eline (elin bilege yakin Ust tarafina)
makasi olusturan iki parmagini bitistirerek yavagga vurur. Tim oyuncular ayni sekli
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yaparsa yenememis olurlar. Her iki durumda da yeni tura gecilir. Belirlenen skora ik
ulasan oyunu kazanir.

Soldan saga: Tas, kagit ve makas.

Tag-kagit-makas : www.wikipedia.org

* Bu oyunun oynanma sekli, Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiltesi Temel Egitim
Bolimi Okul Oncesi Egitimi Anabilim Dali 2019-2020 Egitim-Ogretim Yili Bahar Dénemi
Topluma Hizmet Uygulamalari dersi kapsaminda hazirlanan XI. Diinya Oyun Oynama Glinii
Etkinlikleri Ebeveyn Rehberi’nden alinmigstir.
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2. Oyunun Adi: Ampar Ampar Pisang

Aciklama: Oncelikle, Senfoni Orkestrasi esliginde calinan “Endonezya Halk
Dansini” ¢ocugunuzla birlikte dinledikten sonra oyuna gegebilirsiniz.
https://www.youtube.com/watch?v=Sm2_hcyF5Dk&list=RD2yozL1vl-
FQ&index=3 Senfoni Orkestrasi esliginde Endonezya Halk Dansi (05.31 dakika)
Sayismaca: -

Oyunun kurallari: iki oyuncunun tekerlemeyi séylerken elleriyle uyum saglamasi
gerekir. Elleriyle uyum saglamayl basaramayan oyuncu oyunu kaybeder.
Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini
o0grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bu oyun Giiney Kalimantan bélgesinden (Kalimantan Adasi)
gelmistir, fakat tiim Endonezya’da iyi bilinir. Sarki ulusal ¢ocuk sarkilarindan biri
olarak popiiler oldu ve ayni isimdeki oyunu meydana getirdi. Bu oyun kizlar
arasinda ¢ok yaygindir. iki oyuncu karsilikli oturur ve ellerini yere, masaya
(herhangi bir yiizeye) koyarak ya da sadece havada da oynayabilirler. Bu oyun
icin el hareketleri ve koordinasyon gereklidir. Tekerleme* veya sarki el
hareketlerine** eslik eder. Oyun, tekerleme/sarki bittiginde ya da birisi el
hareketleriyle koordinasyonu iyi yapamadiginda biter.

* Tekerleme:

Ampar ampar pisang

Pisangku balum masak

Masak bigi di hurung bari-bari

Masak bigi di hurung bari-bari

Manggalepak manggalepok

Patah kayu bengkok

Bengkok dimakan api

Apinya cang curupan

Nang mana batis kutung

Dikitipi dawang (x2)

Ampar ampar pisang

Pisangku balum masak

Masak bigi di hurung bari-bari

Masak bigi di hurung bari-bari

* YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=fla7fAk66AI

(03.00 dakika) (Yerel Dil) (Muzik esliginde tekerleme sozleri)

** YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=wBIhRY2gi78

(01.46 dakika) (Yerel Dil) (Oyunun oynanma sekli)
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3. Oyunun Adi: Beta Orang Kaya, Beta Orang Miskin

Sayismaca: -

0 kurallari: O in disind \ir. Zenginler kimi i faki
ona ictenlikle vermelidir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik
eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Egitim ve Kiiltiir Bakanina gére, bu oyunun kékeni Maluku
bélgesine dayanir. Fakat poplilerliginden dolay, oyun Endonezya’nin tiim
bélgelerine yayildi ve tekerlemeler de oyunun oynandigi yerin yerel diline gére
degisti. Oyun, birgok kisinin zenginler ve fakirler olarak esit sekilde ayrildigi iki
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grupla oynanir. Zenginler ve fakirler yatay bir cizgide karsi karsiya dururlar. ileri
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geri ylrlrlerken bir yandan da ileri geri sarki soylerler. Zenginler, fakirlerden
birinin kendilerinden biri olmasini isterler ve onun adini sarkida soylerler.
Fakirler, zenginlerin istedigi oyuncuyu verirler ve oyuncu onlardan biri olur.
Fakirlerin grubunda bir kisi kalana kadar karsilikli sarki séylemeye devam ederler.
* Tekerleme: Farkli bolgeler, farkli tekerlemeler (diller)

Bu oyun karsilkli (misilleme seklinde) olarak sdylenen bir sarki esliginde oynanir.
-Zengin: “Beta kaya kaya kaya, Beta kaya kaya kaya mariete mario”. (Ben
zenginim)

-Fakir: “Beta miskin miskin miskin, Beta miskin miskin mariete mario”. (Ben
fakirim)

-Zengin: “Betalah mau sorang dari kamog, Betalah mau sorang dari kamog,
mariete mario”. (Sizden birini almak istiyorum)

-Fakir: “Kamonglah mo minta siapa, kamonglah mo minta siapa, mariete mario”.
(Kimi istiyorsun?)

-Zengin: “Betalah mau minta .... Mariete maria. (Onu almak istiyorum (adini
soyler)

-Fakir: Ambel dia por ose jua mariete mario”. (Litfen onu (adini soyler) al)
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=xYd-yfF3ZBU

(01.02 dakika) (Yerel Dil)

4. Oyunun Adi: Patok Lele (Bati Sumatra)

Uyari! Oyun sirasinda atilan cubuklarin oyuncularin ylziine gelmemesi icin
koruyucu yiz kaski kullaniimalidir.

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Bu oyunu oynamak icin bazi ekipmanlar gereklidir. Ornegin:
-Kaziklar: Yaklasik 10 cm uzunlugunda ve yaklasik tic cm c¢apinda kiigik tahta
parcalari.

-Cubuk: Yaklasik kirk cm uzunlugunda ve (i¢ cm ¢apinda bir tahta pargasi.

Bu ikisi disinda, oyun alaninda oval bir cukur da gerekir. Genellikle zemini birkag
santimetre kazarak yapilir. Cukur boyutu cok derin degildir, kaziklarin sadece
dortte biri ile yarisi kadar olur. Bu cukur, yerinden sicrayana kadar vurulacak
kaziklarin konulacagi bir yer gorevi goriir.

Oyun nasil oynanir? Bati Sumatra kéylerinde sik sik oynanir. Cocuklar, gengler ve
yetiskinler tarafindan oynanabilen bu oyun hem erkekler hem kadinlar tarafindan
stk sik oynanir. Bu oyun genellikle avlu veya tarla gibi genis bir alanda oynanir
¢linkii kazik parcalarini atmak ve vurmak icin yeterli alana ihtiya¢ vardir. Oyuna
baslamak igin “tas-kagit-makas’” oyunu (sayismaca olarak) oynanir. Oyuncu ya da
gruplardan hangisi kazanirsa oyunu baslatir. ilk olarak kazik, bir ucu disarida
duracak sekilde gukura yerlestirilir. Bir cubuk kullanarak, dikey olarak sigrayana
kadar kazigin ucuna vurulur. Kazik sigrar ve kisinin tim glicliyle 6ne dogru
vurmastyla kazik olabildigince ileri sigrayabilir. Kazigin distligi noktaya bakilir
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Cubuk kullanilarak gukur ile kazigin distiigl yer arasindaki mesafe o6lgulir.
Toplam deger, kaziga vuran oyuncunun puanina gore elde edilir. En ¢ok puani
toplayan oyuncu ya da grup kazanir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=NBZ14dk6XhE

(02.35 dakika) (Yerel Dil)



https://www.youtube.com/watch?v=xYd-yfF3ZBU

& 99§
b .#‘4;1(_1

#& PETaL EMJMD
P JM

&,

L ] l;.“‘;:,

-
Yol
Fs;

© Plqg
\/ ,31!-
Q"NAV‘Q

ARRK

TOYS AND LANGUAGES

@L_Lu‘;m.t M l L e
v?.‘k'.l.:.'. p ELE

PLAY, EOUCATION

5. Oyunun Adi: Cublak Cublak Suweng (Gergek Mutluluk)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Bu oyunu ig¢ ya da daha fazla ¢gocuk oynayabilir, bir kisinin yere
diz ¢okmesi ve digerlerinin onun sirtina ellerini koyarken gozlerini kapatmasi
gerekir. Hep birlikte “cublak cublak suweng” tekerlemesini séylemeye bagslarlar,
ayni zamanda kuglk bir cakil tasi elden ele verirler. Oyuncularin oyunu
oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bu oyunun Java Adasi’'ndan geldigi iddia edilir, ¢linki
tekerlemenin asil dili Cavadir ve genellikle kizlar tarafindan oynanir. Ug ya da
daha fazla gocuk toplanir ve kimin diz ¢okiip gézlerini kapatacagina karar vermek
icin “tas-kagit-makas” oyununu (sayismaca olarak) oynarlar. Diger oyuncular,
sarki soyleyip kicuk cakil tasi birbirlerinin ellerine kaydirirken ellerini diz ¢okenin
Uzerine koyarlar. Sarki/tekerleme bittiginde cakil tasinin birinin eline konmus
olmasi gerekir. Diz ¢éken kisinin cakil tasinin kimde oldugunu tahmin etmesi
gerekir. Eger dogru tahmin ederse, c¢akil tasini tutan kisi diz ¢okiip gozlerini
kapatir. Eger yanlis tahmin ederse, diz ¢oklp gozlerini kapatmaya ve bir tur daha
tahmin etmeye devam eder.

* Tekerleme:

Cublak-cublak suweng

Suwenge ting gelenter

Mambu ketundung gudhel

Pak Empong lerak-lerek

Sopo ngguyu ndelekakhe

Sir-sir pong dele kopong

Sir-sir pong dele kopong

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=uv3K8heYMIE&t=62s

(03.14 dakika) (Yerel Dil)

Okul éncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

Viyetnam Geleneksel Oyunlari

01 Haziran
2021

Oyunlari
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1. Oyunun adi: Rong ran lén may (Ejderha Yilani)

Sayismaca: Katimcilar, “tas-kagit-makas” oyunu (sayismaca olarak) ile “doktor”
roliint oynayacak kisiyi belirlerler. Diger liyeler bir "ejderha yilan1" olurlar ve bir
lider segerler. Genelde oyunun basindaki Uye en blyik, en gigli veya en gevik
oyuncu olur. Diger lyeler ya birbirlerinin gémleklerinin uglarini tutarlar ya da
birbirlerinin belinden tutarlar.

Oyunun kurallari: Doktor roliindeki oyuncu, ejderha yilanini kovalayan kisidir.
Ejderha yilaninin lideri kollarini uzatarak ejderha yilanini koruyacaktir. Doktor
kuyrugu yakalarsa, o kisi oyundan g¢ikar. Eger ejderha yilani kirilirsa (birgok
arkadas gruptan ayrilirsa) veya diiserse, bu da bir kayip olarak kabul edilir. Bu
oyuncular_da oyundan gikarilir. Oyuncularin_oyunu oynayabilmeleri icin_oyuna
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ingilizce’den
Tiirkce'ye
Ceviri:

Asude Karatas

eslik eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Oyunun basinda doktor, “Doktor Evi” olarak adlandirilan bir
alanda sabit durur. Ejderha yilani ekibi, tekerlemeyi sdylerken daireler cizerek ilk
kisiyi takip etmek icin birbirinin belinden tutar. Tekerlemenin sonunda, ejderha
yilani ekibi, cevaba dikkat ederek doktorun tam énilinde durur:
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* Tekerleme:

Bulutun lizerinde ejderha yilani

Gelincikler var

Askerler var

Doktor evde mi, degil mi?

-Hayir, doktor markete gitti! (Ya da disari ¢ikti, evden uzaklasti vb.)

Sonra ejderha yilani ekibi, doktor “evet” diyene kadar ylirimeye ve tekerleme
soylemeye devam eder. Ondan sonra doktor ve ejderha yilani ekibi, karsilikh
konusur.

-Doktor: Evet, nereye gidiyorsun?

-Ejder yilani: ila¢ almaya gidiyorum.

-Doktor: Kag yasindasin? Doktor iglerinden birini yakalayana kadar soru sormaya
ve cevaplamaya devam ederler.

Ejderha yilani: Secmekte 6zglirsiiniiz.

“Kovalama 6zgiirliigi” diye bagirirken doktor, ejderha yilani ekibinin pesinden
kosar, 6nde olan ¢ocuk, doktoru durdurmak igin kollarini uzatir, doktor kuyrugu
yakalamaya galisir (son ¢ocuga dokunarak).

Bir sonraki agama: Oyun bastan tekrar oynanmaya baslar, ancak su anki mevcut
ejderha yilani ekibinden elenen oyuncular, oyuna dahil edilmez. Oyun, ejderha
yilani ekibi oyunculari kaybettigi icin kisalincaya kadar devam eder. Oyunu
sonradan baska bir doktorla tekrar oynayabilirler.

Tekerleme:

Dragan snake on the cloud

There are poppies

There are soldiers

Is the doctor at home or not?

* Tekerleme:

Bulutun (izerinde ejderha yilani

Gelincikler var

Askerler var

Doktor evde mi, degil mi?

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=jdTZZmsEHaY

(03.09 dakika) (Yerel Dil)

2. Oyunun Adi: Meo Duoi Chuot (Kedi Fareyi Kovalar)

Sayismaca: “Tas-kagit-makas” oyunu (sayismaca olarak) ile kedi ve fare roliinde
olacak iki kisi belirlenir. Kaybeden kisi faredir ve kazanan da kedidir.

Oyunun kurallari: Oyuna baslamak igin, kalan oyuncular (kedi ve fare rollerinde
olmayan) bir daire olustururlar, el ele tutusurlar ve ellerini kaldirirlar. Fare ve
kedi sirtlari birbirine gelecek sekilde dairenin ortasinda durmaktadir. Kedi,
oyuncularin elleriyle olusturulan magaralarda fareyi kovalamak zorundadir. Fare

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

bir magaradan gectiginde, kedinin de o magaradan ge¢mesi gerekir. Kedi fareye
dokundugunda oyun biter. Tekerlemenin sonunda kedi fareyi yakalayamazsa
oyunu kaybeder. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? "Basla" denildikten sonra fare kosmaya baslar ve kedi fareyi
kovalar. Fare, oyuncularin kollarinin altindaki bos olan "magaralardan" gecer.
Fare nereye giderse gitsin, kedi fareye dokunmanin bir yolunu bulmak icin o
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magaraya kosmalidir. Diger oyuncular fareye yardim etmeye c¢alisirken bir
tekerleme* soyler (asagidaki tekerleme sdylenir). Fare geldiginde, farenin
gecmesine izin vermek igin ellerini cok yukari kaldirirlar. Kedi kosarak geldiginde
ellerini asagida tutarlar, bu da kedinin isini zorlastirir. Tekerleme bittiginde iki
oyuncu kosmayi birakir. Eger kedi fareye dokunamazsa oyunu kaybeder. Aksi
takdirde fare kaybeder.

Tekerleme:

Cat chases mouse

Please come here

Hands hold hands

Stand in a wide circle

Mouse runs into holes

Run quickly

Cat chases behind

Where to escape-the mouse

Then the mouse

Play the role of the cat

Run quickly

Catch the cat transforming into the Mouse

* Tekerleme:

Kedi fareyi kovalar

Liitfen buraya gel

El ele tutusulur

Genis bir dairede durulur
Fare deliklere giriyor

Hizli kos fare!

Kedi arkasindan kovalar
Nereden kagmali -fareden?
Sonra fare

Kedinin roliinii oynar

Hizli kos!

Fareye déniisen kediyi yakala.
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=8EOv/VZAm_8
(02.01 dakika) (Yerel Dil)

3. Oyunun adi: ‘Choi chuyén’ (Top ve Gubuklar)

Uyarni! Yemek cubuklari veya cubuklar ile oynarken dikkatli olunmali ve
yetiskinler bu oyunda ¢ocuklara eslik etmelidir.

Oyun esnhasinda ayrica ‘Banh diia’ da denir.

M L Vi B \ bul Bulklormiolobildis: )
kiiclk bir top. Yemek cubuklarinin sayisi genellikle 10'dur.

Sayismaca: Oyuncular ilk kimin oynayacagina “tas-kagit-makas” oyununu
(sayismaca olarak) oynayarak karar verirler.

Oyunun kurallari: Top zemine temas ettigi sirada oyuncu yemek gubuklarini
zamaninda kaldiramazsa, durur ve sira bir sonraki oyuncuya gecger. Oyuncularin
oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik eden tekerlemenin* sdzlerini 6grenmeleri

ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

gereklidir.
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Oyun nasil oynanir? Topu havaya firlatin, ardindan ¢ok hizli bir sekilde yemek
¢ubugunu kaldirin ve topu yakalayin. Top diserse, oyuncularin oyunu bitirmesi
ve ardindan oynamak igin baska bir oyuncuya geg¢mesi gerekir. Oyuncu tek
basina oynuyorsa, top distiginde oyuna yeniden baslamasi gerekir.

¢ Seviye 1: yemek ¢ubugu kalmayincaya kadar her seferinde bir yemek gubugu
alin.

* Seviye 2: yemek cubugu kalmayincaya kadar her seferinde iki yemek ¢ubugu
alin.

* Seviye 3: yemek cubugu kalmayincaya kadar her seferinde lg¢ yemek ¢ubugu
ahn.

¢ En yiiksek seviye: tiim yemek gubuklarini tek seferde toplayin.

Oyuncular oyunu oynarken bu tekerlemeyi yiiksek sesle soyler:

* Tekerleme:

Cho'i chuyén

Cdi mét, Cai mai

Con chai, con hén

Con nhén chdng to

Qué mo, Qud mén

Cdi cdn, lén ban doéi

béi ching toi

béi ching no

béi chung cho

béi ching meéo

Hai chéo ba

Ba di xa

Ba vé gén

Ba luéng cén

Mot lén tw

Twcuw tw

Tuw cu toi

Hai héi ndm

Ndm em ndm

Ndm lén sdu

Sdu lé tw

Tw lén bay

Bdy Ié ba

Ba lén tdm

Tdm lé déi

boi lén chin

Chin lé mét

Mét 1én muoi.

Chuyén chuyén mét, mét dbi...

Cho'i chuyén

Bir kayisi

Bir yumusakca, bir midye
Oriimcek ag1 6ren bir riimcek
Kayisi, erik
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Cift seviyeye

Biraz biz

Biraz siz

Birkag kdpek

Birkag kedi

iki kiirek Gc

Birinci baba uzaga gider
Benim babam yaklasiyor
Uc kereviz

Dorde bir

Dort, yumrular

Dort, sarimsak

iki bese sordu

Bes cocuk

Besten altiya

Alti, dort sol

Sevgiye dort

Yedi, Ug¢ kaldi

Ug ila sekiz

Sekiz, iki sol

iki dokuza gider

Dokuz, sol bir.

Birden ona kadar.

Bir, bir ¢ift gecerken ...
Vietnamcada, 'baba' kelimesi, ayni zamanda Ug (3) numarali kelimeyi de ifade
eden 'ba' seklinde okunur.
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=SHqgluB-cWFc
(02.04 dakika) (Yerel Dil)

4. Oyunun adi: Viyetnam Bambu Dans Performansi

Materyal: Bambular, yelpaze.

Oyunun kurallari: Katilimcilarin bambulardan atlayarak diismeden dans etmeleri
veya ayaklarinin bambularin arasinda kalmasi gerekir.

Oyun nasil oynanir? Katilimcilar miizigi dinlemeli ve ritimle dans etmelidir.
Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=r7xwFmgm5Jw

(05.34 Dakika) (Muzikli ayak hareketleri)

Tum c¢ocuklar,
ergenler ve
yetiskinler
icin.

5. Oyunun adr: ‘Tap tdm vong’ (Hangi Elde, Tahmin Et)

Materyal: Kiiclik bir obje (ufak bir seker veya silgi gibi).

S . 0 lar ik kimi o A —— ”
(sayismaca olarak) oynayarak karar verirler.

Oyunun kurallari: Oyuncular, nesneyi elinde tutan kisinin arkasina hangi elin
gidemeyecegini tahmin ederler. Oyuncular kurallari ihlal ederse, oyun disi
kalrlar. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin*
sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bir oyuncu avucunun iginde kigik bir nesne tutar ve

Okul 6ncesi
cocuklari ve
|_ilkokul
ogrencileri
icin.

ardindan nesneyi tutan eli degistirmek igin ellerini arkasina koyar. Bu sayede
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digerleri, oyuncunun nesneyi tutmak icin hangi elini kullandigini géremez.
Bundan sonra oyuncu, digerlerinden hangi eli (sag veya sol el) tuttugunu tahmin
etmelerini ister.

Oyunu oynarken, oyuncu su tekerlemeyi soyler:

* Tekerleme:

Tap tdm vong

Tép tdm véng

Tay khéng tay c6

Tép tédm cé

Tay cé tay khéng

Ma cdc ban dodn sao cho tring

Tép tém vé

Tay ndo cé tay néo khéng

C6 co, khong khong

Tap tdm vong

Elde yok, elde var

Tap tadm co

Elde var, elde yok

Sevgili dostlarim, litfen dogru tahmin edin

Tap tdm vé

Hangi elde var, hangi elde yok

Evet, evet, hayir, hayir

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=kyCnX-0jGX8
(02.18 dakika) (Yerel Dil)

Cin Geleneksel Oyunlari

02 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Feng Chen

ingilizce’den
Tiirkce'ye
Ceviri:
Bengisu
Tokmakbiylk

1. Oyunun Adi: ;R ¥X3F (Halkay Yuvarla)

Sayismaca: Geleneksel olarak, oyunun sayismacasi yok. istenirse asagidaki
sayismaca kullanilabilir.

RyIR. RERE,

FERIERHTSL,

Yuvarla, yuvarla, cemberi yuvarla,

En 6nde kim kosuyor gor (Feng Chen)

Oyunun kurallari: Cemberi daha uzun sire tutan ve en uzaga goétiiren oyunu
kazanir.

Oyun nasil oynanir? Cember yuvarlanir ve belirlenen mesafeye gotirilmeye

cahisihr.
Tekerleme:

ilkokul
ogrencileri
icin.

GC{CIIC{\DC: U}dld;\ bu Uyunda tCI\CI :CIIIC bu}ullllldllldl\tadll. iDtCII;IDC d;dgldd{\;
tekerleme kullanilabilir.

Roll, roll, roll the hoop,

Quickly down the street,

Merrily, merrily, merrily merrily,

Who can be the first.
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Yuvarla, yuvarla, yuvarla gemberi,

Hizlica caddenin asagisina,

Neseyle, neseyle, neseyle, neseyle

Kim birinci olabilecek? (Feng Chen)

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=39IwJphkNH8
(01.32 dakika)

2. Oyunun adi: £}Z=1T (Diaboloy Salla)

Materyal: Yo-yo ve sicimli iki gubuk.

Sayismaca: Geleneksel olarak bu oyunda sayismaca yoktur. istenirse asagidaki
sayismaca kullanilabilir.

Salla, salla

Yiksege salla!

Diabolo’yu yakala

Hizli ve dogru! (Feng Chen)

Oyunun kurallari: Diabolo’yu dengeleyerek dondiirebilmeyi saglamak.

Oyun nasil oynanir? Oyuncular bir ve birden fazla olabilir. Rekabet edebilirler ya
da sadece Diabolo’nun dengelenmesinin ve dénmesinin tadini cikarabilirler.
Diabolo’nun dengelenmesi ve dondirilmesini saglamanin yolu, el ¢ubuklarini
yukari asagl hareket ettirmektir. Daha Ust beceriye sahip oyuncular yo-yo'yu
yukariya firlatabilir ve sicimde yakalayabilirler.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=20KJG5YoEcw

(03.06 dakika) (Yerel Dil)

ilkokul ve
Ustlindeki
Ogrenciler ve
her yastan
yetiskinler
icin.

3. Oyunun Ad: $HFE#R (Tepeyi Kirbaglama)

Uyari! Bu oyunda oyuncularin vyizlerine ip gelmemesi icin ylz kaski
kullanilmalidir. Pantolon, uzun kollu giysiler giyilmeli ve eldiven takiimalidir.
Ayrica, oyuncular birbirlerinden en az bes metre uzakta bu oyunu oynamaldir.

Sayismaca: -

Materyal: Topac ve ip.

Oyunun kurallari: Topacin Ust tarafi olabildigince ¢cok déndirilmeye calisilir.
Oyun nasil oynanir? Cubuk (zerinde bir ip ile topacin tepe kismi dondiraldr.
Kimin daha uzun siire dondirebildigine bakilir.

Tekerleme: -
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=yyNWj604WWE
(02.15 dakika)

Yetiskinler
icin.

©kul 6ncesi

—teymm-ﬁcdn—ﬁ-ﬂﬁ (Kl'.'n Gyun)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: “Kor” oyuncu birini yakalamali ve kim oldugunu dokunarak
tahmin etmelidir. Oyuncularin oyunu oynarken sessiz olmalari gerekir.

Oyun nasil oynanir? “Kor” oyuncu birini yakalar ve kim oldugunu dokunarak
tahmin etmeye ¢alisir.

Tekerleme: -

cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.
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Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=ubuiU-GMsrl
(01.19 dakika) (Animasyon film)

5.0yunun adi: BIfE4E (ip Parmak Oyunu)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Her oyuncu, ipe ellerini ve parmaklarini kullanarak sekil
vermeye galisir.

Oyun nasil oynanir? Bir ya da iki kisi oynayabilir. Cembere baglanmis bir ip
gereklidir. Oyuncular ipe parasut, kopri gibi farkl sekiller vermek igin farkl
adimlar izleyebilir.

Tekerleme: -

Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=akxtLtJ9PqE

(05.29 dakika)

ilkokul
Ogrencileri ve
yetigkinler
icin.

Hong Kong Geleneksel Oyunlari

03 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Yanis Chan

ingilizce’den
Tiirkce'ye
Ceviri: Asl
Zeynep
Yildirnm

1. Oyunun Adi: Eg b (Kagit Fala)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: 1. Oyunda her defada sadece bir kisi ev sahibi olur ve
oyuncular sirayla ev sahibini oynarlar. 2. Ev sahibi ve oyuncular sekiz tane
dogruluk mu? ya da cesaret mi? eylemi ya da origaminin katlari icine yazilmis
gizli mesajlari kullanabilirler. 3. Oyuncular dogruluk ya da cesaret eylemlerini
yapmak zorundadirlar, eger yapamazlarsa oyunu kaybederler.

Oyun nasil oynanir? Oyunu oynamak icin iki yontem bulunur:

A) Falcihk

1. Oyuncu kagittan falci origamisini yapar.

2. Origaminin sekiz kati icine mesajlar yazilir. (Ornek, 18 yasinda piyangoyu
kazanacaksin.)

3. Origamiyi yonetecek bir ev sahibi segilir.

4. Oyuncu ev sahibine bir soru sorar. (Ornek, Ne zaman milyoner olacagim?)
Sonra da gitmek istedigi yoni soyler. (Ornek, Kuzey-2 (Yén-Adim sayisi)).

5. Bu mesajlarla oyuncunun sorularini yanitlayabilirler.

B) Dogruluk ya da Cesaret

1. Oyuncu kagittan falci origamisini yapar.

2. Sonra toplam 8 adet dogruluk ya da cesaret eylemini origaminin katlari igine
yazarlar. (Ornek, tek ayakla bir dakika boyunca zipla.)

3. Origamiyi yonetecek bir ev sahibi segilir.

4. Ev sahibi su soruyu sorar: Hangi yone gitmek istersin? Oyuncu séyle yanitlar:
(Yén- Adim sayisi) (Ornek, Kuzey-2/Dogu-3/Giiney-1 vs.)

5. Oyuncu origaminin katinda yazan eylemi yapmak zorundadir.

6. Oyuncular sirayla ev sahibi olurlar.

ilkokul
ogrencileri
icin.

Tekerleme:

Ev sahibi soru sorar: Hangi y6ne gitmek istersin?

Oyuncu cevap verir: (Yon-atilacak adim sayisi) Kuzey-2/Dogu-3/Gliney-1 gibi.
YouTube: https://youtu.be/Y ws61YYv8M

(01.02 dakika) (Kagittan origami yapimi)
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2. Oyunun Adi: 55 275 (Tas-Kagit-Makas’in Kral) Okul 6ncesi
¢ocuklari ve

ilkokul
Ogrencileri
icin.

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Bu oyun, geleneksel “tas-kagit-makas” oyununun bir g¢esididir.
“Tas-kagit-makas” oyununu kim kazanirsa kral/kralice olur, eger diger
oyunculardan biri kaybederse kazanan yeni oyuncu kral/kralige olur. Oyuncularin
oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir?

Basit versiyonu:

1. Oyunculardan biri kral/kralice olarak secilir. 2. Bir oyuncunun kral/kralice
olabilmesi icin kag el kazanmasi gerektigi belirlenir. 3. Kral/kralige oturur ve diger
oyuncular 6ninde sira olurlar. 4. Oyuncular “tas, kagit, makas” oynayarak
krala/kraliceye meydan okurlar. 5. Kral/kraligeyi yenen kisi yeni kral/kralige olur
ve kaybeden digerleri ile birlikte siraya girer.

Gelismis versiyonu:

Kral/kralice diger oyunculardan kendine asistanlar secer, boylece diger oyuncular
ona meydan okumadan 6nce asistanlarini yenmek zorunda kalir.

Tekerleme:

Rock-Paper-Scissors,

Rock-Paper-Scissors,

Rock-Paper-Scissors,

you will be the king/quenn!

* Tekerleme:

Tas-Kagit-Makas,

Tas-Kdgit-Makas,

Tas-Kdgit-Makas,

Sen kral/kralice olacaksin!

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=cRSWABFCuw0
(01.11 dakika) (Yerel Dil)

3. Oyunun Adi: §) IR A ZR S (Tahmin Et Bunlar Kimin Horozlar) ilkokul
Sayismaca: 6§rencileri ve
falZR 2 % (Horoz)fa R 1%, yetiskinler
TR /N (Kligiik Tavuk) AT R 17, icin.

IR B ¥ (Tavuk) AT R IF!

Oyunun kurallari: Bu oyun geleneksel “tas-kdgit-makas” oyununun bir
versiyonudur ve iki kisiliktir. Oyuncular “tas-kagit-makas” oyununun sonucuna
gore bazi hareketler yaparlar. Oyun, oyunculardan biri hareketleri yanlis yapana
kadar devam eder.

Oyun nasil oynanir? 1. Iki kisi karsi karsiya durur. 2. “Tas-kagit-makas” oynarken
ayni zamanda baslangic tekerlemesini soylerler. 3. Kazanan “horoz” hareketini
(avuglarini birlestirip basinin Gstiinde tutar) yaparken, kaybeden “kiigik tavuk”
hareketini (her iki elde belin bir tarafina konur) yapmak zorundadir. Eger
berabere kalirlarsa oyuncularin her biri “tavuk” hareketini yapar (eller belin iki
tarafina yerlestirilir). 4. Oyun birisi hareketleri yanlis yapana kadar devam eder.
Her seferinde tekerleme giderek hizlanir bu da oyunu daha zorlu hale getirir.
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Tekerleme:

https://www.youtube.com/watch?v=rtlYkCBVQUA

(02.16 dakika) (Tekerleme, Animasyon Filmi)
https://cantoneseforfamilies.com/wp-content/uploads/2019/08/Guess-Whose-
Roosters-Are-Those.pdf

(Tekerlemenin sozleri)

FLPERES SCA R RS S 28 el

A Y A R s S S ] R ) RN
[EEN S0P T RO WUNSUE <

(I R RET S (] 5 R Gl s i g
U/ B B S TN NS B SE 51
FEE FUSL A w A IE

WA S AT B R % T ok
VYT S RGNS e g 2% ] = R i
(] 2R 2 ] R I ZRANEE o] K 5
(AT 5K 3 REATZ 0 (] 2 RS s 15 s
o ¥-oF A RRIE AR AR BUBRIR A 45U
o 6 A A A

NEFZHoEE R Bl H IR}
) 2 S s s s A el PO A E DA S
(DESINBOESLROE YN HIE <
(DESINHOP LRI SES Ul
1R R B JL AR RA SRR A UL
HEE TS AH K5I

R L RET RS ] R/ NHE ] 2855

(] R 2N REA TR A (n] 2 RERIE I 1 116

Y- RERE e SE A A BRI/ B

s s e SIS AR KR

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=RBa-HtwPJ7Y
(02.57 dakika) (Yerel Dil) (ingilizce alt yazi)

4. Oyunun Adi: /MR (Kiigiik Ming)

Sayigsmaca: -

Oyunun kurallari: Bu oyun geleneksel “tas-kdgit-makas” oyununun bir
versiyonudur ve iki kisiliktir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri

eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? 1. iki kisi karsilikli durur. 2. “Tas-kagit-makas” oyunu, oyun
tekerlemesi* soylenerek oynanir bir yandan da uygun hareketler yapilir
(asagidaki YouTube sitesinde goriilebilir). 3. Kazanan, kaybedeni oyun
tekerlemesi soyleyerek gidiklar.

Siu Ming (iki kisi karsilikli durur. Ellerini karsilikl capraz yapip birbirine
dokundurur.)

icin.
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https://cantoneseforfamilies.com/wp-content/uploads/2019/08/Guess-Whose-Roosters-Are-Those.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=RBa-HtwPJ7Y
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Kiguk Ming,

Siu Ming (iki kisi, ellerini karsilikli capraz yapip tekrar birbirine dokundurmaya
devam eder.)

Kugiik Ming,

Siu siu Ming. (iki kisi, ellerini karsilikli capraz yaparak iki kere birbirine
dokundurmaya devam eder.)

Kiguk Kuclik Ming.

Serng, serng, ha, ha (Her oyuncu, iki elini dnce yukari kaldirarak, sonra asagi
indirerek iki kere birbirine vurur.)

Yukari yukari, asagi asagi

Jor, jor, yau, yau (Her oyuncu, iki elini 6nce sol tarafta, sonra sag tarafta iki kere
birbirine vurur.)

Sol sol, sag sag

Tseen, tseen, hau, hau (Her oyuncu, iki elini 6nce 6nde sonra arkada iki kere
birbirine vurur.)

On 6n, arka arka

Fo tse choon saan lone. (iki kisi karsilikli durur, el ele tutustuktan sonra ellerini
birakmadan kendi etrafinda bir kere tam donerler.)

Tren magaradan geger!

Tekerleme:

Siu Ming

/\BB ~

/NBR -

/NINEB

EEFH

EERA

BIBIEE -

KE T8, WE !

0

* Siu Ming

Siu Ming

Siu Ming

Siu siu Ming.

Serng, serng, ha, ha

Jor, jor, yau, yau

Tseen, tseen, hau, hau

Fo tse choon saan lone.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=3stm41DDc4A
(01.05 dakika) (Yerel Dil) (Animasyon film)
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5. Oyunun Adi: il 3F 1 (Mendil Atmaca)
Sayismaca:

oo~ # -~ WFM -

el /) AR EE -
RRFREHM,

R R B ST Ath,
REGERBETUE

Mendil Atmaca

At At, At bir mendil.

Nazikge gocuklarin arkasina at,

Ona soyleme,

Cabuk ol ve yakala onu,

Cabuk ol ve yakala onu.

Oyunun Kurallari: 1. Her seferde bir “atici” ve bir “kovalayan” bulunur. 2.
Atic’'nin arkasina bir mendil attigini, “Atici” bir tam daire kostuktan sonra fark
eden oyuncu dairenin ortasina gegip bir gosteri yapmak zorundadir, sarki
soylemek ya da dans etmek olabilir. Bu oyuncu yeni elin “aticisi” olur.

Oyun Nasil Oynanir? 1. Cocuklar bir daire seklinde, dairenin merkezine bakacak
sekilde otururlar. 2. Cocuklardan biri oyunu baslatan ilk atici olur, atici bir mendil
tasir ve oturan cocuklarin etrafinda déner. 3. Atici cocuklardan birinin arkasina
nazik ve sessizce mendili birakir, mendilin birakildig cocuk “kovalayan” olur. 4.
Kovalayan mendilin arkasina birakildigini fark ettigi zaman mendili tutup aticiyi
yakalamak zorundadir. 5. Atici kosup kovalayanin yerine oturmak zorundadir.
Eger atici oturamadan yakalanirsa yeniden atici olur. 6. Oyun béyle devam eder.

Tekerleme:
eg TZEBREEHE
(12 dinazor piknige gider)

ToELREEHE
BERYERELET

B 1S R SR R R e
Soyle yoldayim

R igdakia] 0E K L ER B @
Zt+ERHEEERE
+ oK RERE A

Mutlu mutlu

Okul éncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

BREAEIEFTE—R
TR R B BT B
TIREBRAEETET

Mutlu mutlu
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BIZHEXREEMSE
RO IR R IR G

Soyle cok mutluyum

ﬁﬁl.%%& 1’]’@3 nagfxwﬁ 15
ESENEBRTY

TR AERERAE

Mutlu mutlu

BEEAE EERAREX
IR RTDREER
TIRKBEBHET

Mutlu mutlu

Mendil Atmaca:

On iki dinazor piknige gider

Bir otobuste yola ¢iktilar

Yolda mutlu mutlu sarki soylediler
Soylediler ben yoldayim

Buzullari ve volkanlari gectiler

Bir ¢irpida yirmi mil gittiler

On iki guliimseyen yiiz sarki soylediler
Mutlu mutlu

Baishiling Parki yesilliklerle dolu

Birak neseli dinazorlar her yerde ziplasinlar
On iki gulimseyen surat birlikte piknik yapiyor
Mutlu mutlu

Yemek icin altmis paket kurabiye
En sevdigim misir leziz ve ¢itir
Hepimiz keyifliyiz

Soyle gok mutluyum

Sakin kabuklari atma, sen ve ben toplamayi hatirlariz
Sakin bu parki kirletme
On iki guliimseyen surat evet demek i¢in burada

MNMutha-raatla
vrdtrb-mterd

Baishiling Parki, burada manzara gok gtizel

Birak neseli dinazorlar oynasin

On iki gulimseyen surat birlikte piknik yapiyor

Mutlu mutlu

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Y4HZ2747gho
(01.31 dakika)



https://www.youtube.com/watch?v=Y4HZ2747gho
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Giiney Kore Geleneksel Oyunlari

04 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Hyereen Lee

ingilizce’den
Tiirkce'ye
Ceviri: Asude
Karatas

1. Oyunun adi: Ddakji
Sayigmaca: -
Oyunun kurallari: Oyun, ¢ok fazla malzeme gerektirmedigi ve kurallari oldukga
kolay oldugu igin okul dncesi ve ilkokullarda siklikla oynanmaktadir. Genellikle iki
gocuk tarafindan oynanir, ancak oyun; daha fazla gocugun katiimasina izin
verecek sekilde bir bayrak yarisi seklinde de oynanabilir. Oyuncularin oyunu
oynamadan 6nce, origami teknigi ile ddakjilerini* hazirlamalari gerekmektedir.
Oyun nasil oynanir? Katlanmis bir kagit karosu olan Ddakji, kagit kullanilarak
¢ocuklarin kendileri tarafindan kolaylikla yapilabilir. Bu kagit katlama siirecinde
cocuklar origami tekniklerini 6grenebilir ve ince motor becerilerini
gelistirebilirler. Bu oyunun oynanabilmesi igin, katilimcilarin 6nce kimin
gidecegine karar vermesi gerekiyor. Ardindan, savunma oyuncusu ddakji'sini
matin veya zeminin lzerine yerlestirir. Savunma oyuncusu, ddakji'sini rakibinin
ddakji'sinin Gzerine firlatarak onu ters ¢cevirmeye calisir.
Tekerleme: Oyun, tekerleme mizigi esliginde oynanir.
https://youtu.be/iN7dMMe-g6s (01.20 dakika) (Yerel Dil)

SA| I 7| o f, & OFO| 7F LY A2 X2 0 & I

7}50| Z= 0= 0fotrt

X7t =25 012 I L= L7t E0{7t= A 2L}
* YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=9jBPrBmudFk
(02.32 dakika) (ingilizce Dili ve ingilizce alt yazi) (Didakji yapimi)

Okul 6ncesi ve
ilkokul
gocuklari igin.

2. Oyunun adi: Yunnori

Sayismaca: Yut nawara! Mo nawara!

Malzeme: Dil cubuklari, keceli kalem ve beyaz resim kagidi.

Oyunun kurallari: Bu oyun, genellikle Ay Yeni Yili'nda oynanan geleneksel bir
masa oyunudur. Katihmcilar iki takima ayriir ve oyunun temel amaci,
piyonunuzu (isaretleyiciyi) ilk 6nce bitis cizgisine gotirmektir. Oyun materyalleri*
oyun oncesinde hazirlanmalidir.

Oyun nasil oynanir? Oyunun malzemesi olan “yut” (¢ubuklari), dil gubuklarindan
hazirlanabilir. A Takimi, “yut” (¢ubuklar) atar ve yutlarimzin farkh
kombinasyonlarina goére piyonunuzu hareket ettirebileceginiz belirli sayilar
vardir. Ornegin, eger yutlariniz asagiya bakiyorsa, piyonunuzu dért adim
ilerletebilirsiniz ve sonra yutlari tekrar firlatirsiniz. Oyunda; Do, Gae, Gul, Yut ve
Mo vardir. Kurallar bolgeden bolgeye farkhlik gosterebilir.

YouTube: https://youtu.be/IlOZtodTmZzZk

(06.31 dakika) (Oyunun oynama sekli) (ingilizce Dili)

Tekerleme: https://youtu.be/UQSiR2aLfzU (01.50 dakika)

Okul 6ncesi
cocuklari,
ilkokul
ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

Oyun, tekerleme miizigi esliginde oynanir.
2 Liotet & Lietat, MLt R50(0f
27150l 2 & 20, RS L TOftCt
w722 o 50| BN EXt
27} Lpetof o] ZHG|



https://youtu.be/jN7dMMe-q6s
https://www.youtube.com/watch?v=9jBPrBmudFk
https://youtu.be/llOZtodTmZk
https://youtu.be/UQSiR2aLfzU
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* YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=2aT1WQnnjAY
(08.53 dakika) (ingilizce Dili) (Oyun materyallerinin hazirlanmasi)

3. Oyunun adi: Neolttwigi

Uyari! Oyuncularin bu oyunda kask, kolluk ve dizlik kullanmalari gerekmektedir.
Sayismaca: 2-5-10 sayilari yiksek sesle ritim ile séylenir.

Oyunun kurallari: Neolttwigi, onu oynarken uyguladigi mekanizma agisindan
geleneksel bir tahterevalli gibi gorinebilir. Bu yizden temel kural dengeye
konsantre olmak ve havada siizilirken ellerini tutarak dengeyi kaybetmemeye
calismaktir. Havada kaldiginiz slirece, bu oyunda kazanan veya kaybeden yoktur.
Ancak, katilimcilarin kendi guvenlikleri icin ne zaman asagi ineceklerine iliskin
isaretler vermeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Eskiden, genelde kadinlarin ve kizlarin kasabaya serbestce
girmelerine izin verilmediginden, tatillerde yiiksege ziplayip duvarlarin 6tesindeki
diinyaya bakabilmek icin kadinlar ve kizlar tarafindan icat edilen bu oyun,
geleneksel bir agik hava oyunudur. Bu oyunda, katilimcilarin her biri neol’iin
(ahsap tahta) her iki ucunda durur ve bir kisinin de agirhigi dengelemek igin
ortada oturmasi gereklidir. Ardindan, ayaklari Gzerinde ziplamaya baslarlar ve
her ikisi de yeterli boy ve dengeye sahip oldugu bir noktaya gelene kadar,
karsisindaki kisiyi daha yliksege ziplamasi igin itmeye baslarlar.

Tekerleme:

https://youtu.be/Zs2ccglObfE

(03.03 dakika) (Yerel Dil)

AER AR EN T EHS

LHHE| 25 WCHE| 2&

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Ylh44e25ysg
(00.23 saniye)

Yetiskinler
icin.

4. Oyunun adi: Ssirum

Uyari! Herhangi bir yaralanmaya karsi ilk yardim ¢antasi bulundurulmalidir.
Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Ssirum, 4. ylzyilla kadar dayanan bir halk giresidir. Oyun
oncelerde herhangi bir zeminde oynanirdi, ancak gliniimiizde yarismalar igin 6zel
gerekliliklere ihtiya¢ duyulmaktadir. Jeongji (durmak anlamina gelir ve hakem
uygun goérdugiinde dudigi calar).

Oyun nasil oynanir? Yarismacilar, gévdelerini ve bacaklarini saran satba (kemer)

giynrlnr Satba’lar gnnnllil{ln wlusal h:\\’lr:\l(f: temsil-edilen-renkler-olan-kirmizi-ve

ilkokul
gocuklari igin.

mavi renkte olurlar. Amag; bir dizi teknik uygulayarak, rakibinin viicudunu dizinin
Uzerinden yere getirmektir. Ssirumu’yu 5-6. sinif beden egitimi mifredatinda ve
ilkokulda ders disi etkinlikler olarak uygulanirken de bulabilirsiniz.

Tekerleme: -

YouTube: https://youtu.be/3DjCPrHakB8

(23.35 dakika)



https://youtu.be/Zs2ccgIObfE
https://www.youtube.com/watch?v=Ylh44e25ysg
https://youtu.be/3DjCPrHakB8

&

e ITLA

International Toy libmqf Asrociation

o Plq
«” my@

mﬁx

PETaL EMJMD

NGUAGES

@l'\.l_\'\. ]
ST

RlpL=

PLAY, EDUCATION, TOYS AND LA

5. Oyunun adi: Jegichagi

Sayigmaca: -

Materyal: Kagit/poset, metal para, plastik kapak, lastik, makas.

Oyunun kurallari: Oyuncularin bu oyunda kullanacaklari jegi'yi* 6nceden
hazirlamalari gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bu oyunda ucu plskdlli toplar (jegi) kullanilmaktadir.
Oyuncular ayaklarinin i¢c kisminda topu (jegi) sektirerek oynarlar. Bazen de dis
kisminda topu (jegi) sektirirler. Topu (jegi) en ¢ok sektiren oyunu kazanir.
Tekerleme: -

* YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=cqtUxNhh2iA

(05.24 dakika) (ingilizce Dili) (Jegi yapimi ve oynama sekli)

ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

Rusya Geleneksel Oyunlari

05 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Albina
Kildeeva

ingilizce’den
Tiirkce'ye
Ceviri: Asude
Karatas

1. Oyunun adi: lanTa (Lapta)

Uyari! Atici servis topuna vururken, topu havaya atan oyuncunun yiiziine sopa
gelebilecegi icin her iki oyuncunun ve diger tim oyuncularin yiz kaski
kullanmalari gerekir. Servis topu oyuncusu, kolunu 6ne uzatarak topu havaya
atmalidir.

Materyal: Servis topu, vurma sopasi ve yiiz kaski.

Sayigsmaca:

Pas, aga, Tpu , YeTbIpE, NATD,

Hago conHbIWKY BCTaBaTh.

LllecTb, cemb, BOCEMb, AEBATb, AECATb,

ConHue cnuT, Ha Hebe mecau,

Pasb6eralics KTO KyAa,

3aBTpa HoBaA urpa.

Bir, iki, Ug, dort, bes

Glnesin uyanmasi gerekiyor.

Alti, yedi, sekiz, dokuz, on

Gines uyuyor,

Gokydziinde bir ay var

Kimi nereye kos

Yarin yeni bir oyun

Oyunun kurallari: Oyunun amaci, rakip takimin bir oyuncusu tarafindan servis
edilen topa sopayla vurmak ve topu miimkin oldugu kadar uzaga géndermektir.
Ardindan saha Uzerinden kon cizgisine kosmak ve eger miimkiinse tekrardan
gorod cizgisine kosmaktir. Kosmakta olan oyuncu, karsi takimin oyunculari
tarafindan atilan top ile vurulmamaya g¢alismalidir. Basarili olan kosularda takim
puan kazanir. Bir takim ya verilen siirede en fazla puani toplar ya da biitiin

ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

Harin-koe +a mla i

oyuncularin-kosularint-tamamlamastyla-oyunu-kazanir:

Oyun nasil oynanir? Lapta (lapTAH), Kiev Rusyasinin 10. yiizyila kadar dayanan,
en eski Rus oyunlarindan biridir. Lapta; kriket, beyzbol ve Rounders ile olan
benzerlikleriyle, giinliimiiziin modern Rusya’sinda da hala popiilerdir. Lapta,
dikdortgensel bir alanda oynanan bir g¢esit top oyunudur. Atici topa servis atar ve
vurucu topa vurmak ic¢in sopayl kullanir. Sonrasinda da sahanin (zerinden
kosarak geri doner. Karsi takimin goérevi, topu yakalamak ve vurucu kosmayi
bitirmeden topu ona firlatmaktir. Vurulmadan tamamlanan her kosu takim igin



https://www.youtube.com/watch?v=cqtUxNhh2iA
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puan kazandirir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Gmyqgl7WCXmg
(01.13 dakika)

2. Oyunun adi: Mopckoii 6o (Deniz Savasi)
Sayismaca:

KameHb, HOXHULbI Bymara,

KapaHpaw, oroHb, BOAa,

N 6yTblsIKa IMMOHaAa,

N xene3Hada pyKa.

KapmaHa-6apmaHa, uy-e-¢da.

Tas-kagit-makas,

Kursun kalem, ates, su,

Ve bir sise limonata

Ve demir bir el

Karmena-barmane, tsu-e-fa.

Oyunun kurallari: Bu oyun kagit Gizerinde oynanir ve iki kisiliktir. Her katihmci,
karelere bolinmis bir kagida 10x10 bolimlu olacak sekilde iki kutu gizer. Yatay
olarak 1’den 10’a kadar sayilar yazilir. Dikey olarak da A harfinden J harfine kadar
harfler yazilir. ilk kutu sizin kendi gemileriniz icindir. ikinci kutu ise rakibinizin
gemilerini batirmak icindir. Sonra rakibinizden gizli bir sekilde ilk kutuyu
doldurursunuz. Her biri bir hiicreli dort kigik gemiye ihtiyaciniz var - "tek kath",
iki huicreli G¢ gemi - "cift kath", tg hicreli iki gemi - "li¢ kath" ve dort hicreli bir
gemi- "dort katl” veya amiral gemisi. Tim gemiler yalnizca diz bir cizgide
olmalidir. Gemiler arasinda her zaman bir veya daha fazla hiicre boslugu
olmalidir, yani gemiler yan yana yerlestirilemez. Fakat kutunun kenarlarina yakin
veya kutunuzun koselerine gemiler gizebilirsiniz. Oyuncular genellikle gemilerini
blylkten kicluge dogru yerlestirmeye baslarlar. Aksi takdirde amiral gemisini
koyacak yerleri kalmayabilir ve en bastan baslamak gerekebilir.

Oyun nasil oynanir? Bir oyuncu oyunu baslatir ve hiicre numarasini soéyler,
érnegin “A5” der. ikinci oyuncu kendi kutularina bakar. "Giille" bir gemiye
¢arpmadiysa, "Hayir!" der ve ilk oyuncu ikinci kutusunda o hiicreye bir nokta
isareti koyar. Eger "gille" bir gemiye carparsa ve gemi tek katlysa, ikinci oyuncu
"Batti!" der. Eger iki katliysa, Ui¢ katliysa ya da amiral gemisiyse, diger oyuncu:
“Yarali!” diye bagirir. Eger ilk oyuncu bir gemiyi vurabilirse “ates” etmeye devam
eder. Eger ilk oyuncu sonraki atisi kacirirsa, sira ikinci oyuncuya gecer. Bir gemi
battiktan sonra, bu hiicrelere bir daha vurmadiginizdan emin olmak igin,
gevresindeki tim hicrelere noktalar yerlestirilir. Oyun, oyunculardan biri tiim
rakip gemilerini batirana kadar devam eder

ilkokul, daha
blyik yastaki
ogrenciler ve
yetiskinler
icin.

Tekerleme: -
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=1aAQaGxCpCg
(07.02 dakika) (ingilizce Dili ve ingilizce alt yazi)



https://www.youtube.com/watch?v=Gmyql7WCXmg
https://www.youtube.com/watch?v=1aAQaGxCpCg
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3. Oyunun Adi: 3on0Tble BopoTa (Altin Kapi)
Sayigmaca:

Hamm pyku MBI CIUTEIH.

MbI MX TOJHSUIH TOBBIIIIE,

ITomyunnacs kpacora!

[Momyuyumuck He MPOCTHIE,

3omnoTeie BopoTa!

Ay insanlar, ay insanlar

Ellerimizi birlestirdik

Onlari ylksege ¢ikardik

Sonug glizelliktir!

Basit olmadigi ortaya cikti

“Altin Kap1”

Oyunun kurallari: iki oyuncu birbirine bakar ve ellerini kaldirarak kapiyi
olusturur. Oyuncularin geri kalani el ele tutusur ve béylece bir zincir elde edilir.
“Kapidan” ge¢mek zorunda olan oyuncu, onlarin 6niinde durmamalidir
(kapanacaklarindan korktuklari icin). Halka dansi bozulmamalidir. Ellerinizi
sadece tekerlemenin son kelimesinde indirebilirsiniz (kapry1 kapatmak igin).
Oyun, l¢ veya dort yakalanmamis oyuncu kalana kadar devam eder, ellerinizi
hizlica ama dikkatlice indirmeniz gerekir. Cok sayida oyuncu varsa, “iki kap1”
segilebilir. Kelimeler ayni anda soylenir. Oyuncular iki kapidan halka seklinde
yurdrler. Yakalananlar, “kapilarinda” kalirlar. Tanimlanan kapilar, oyunculari en
¢ok kimin yakalayacagi konusunda rekabet ederler. Oyuncularin oyunu
oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Birbirlerinin karsinda duran, el ele tutusup yukari kaldirarak
bir “kap1” olusturan iki oyuncu segilir. Oyuncularin geri kalani el ele tutusur,
halka oyununa katilir ve kapinin altindan geger. Oyuncular tekerleme ile baslar:
Altin kapi

Herkes igeri girsin.

Birinci kez affedildin

ikinci kez yasak

Ve lglncu kez sizi almayacagiz!

Yakalanan “kapi” ile birlikte ayaga kalkar. Oyun, tim oyuncular yakalandiginda
sona erer.

3o0J10TBIE BOPOTA
ITponyckatoT He Bcerja.
ITepBblit pa3 npomiaercs,
Bropotii - 3anpemaercs.

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

A Ha TpeThii pa3
He npomyctum Bac!

* Tekerleme:

Altin kapi

Herkes iceri girsin.
Birinci kez affedildin
ikinci kez yasak
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Ve iigiincii kez sizi almayacagiz!
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=1bDayR7rQCo
(01.35 dakika) (Yerel Dil)

4. Oyunun adi: Rucheyok (Akis)

Bu oyunda oyuncu sayisinin fazla olmasi beklenir. Genelde oyuna neseli bir mizik
de eslik eder.

Sayismaca: -

Oyunun kurallan: ilk versiyonda bir lider bulunur ve koridora girer, burada
kendisi icin bir cift secer ve elini tutar, eski ciftlerden birini bozar, yeni olusan ¢ift
“akisin” karsi tarafinda durur ve sonra o kisi lider olur. Uzun bir "akis" ile stirecin
daha yogun olmasi icin, ayni anda birkag lider olabilir. ikinci versiyonunda da giftli
katilimcilar vardir ve giftler sabittir, sadece tiinelin bir ucundan diger ucuna
gecen ciftler vardir.

Oyun nasil oynanir? Bu oyunu herkes oynayabilir. Oyuncular ikili gruplar
olusturur ve sira halinde dizilirler. Sonra her oyuncu cifti birbirlerinin ellerini
tutar ve bir tinel olusturmak icin ellerini kaldirirlar. Esi olmayan bir oyuncu
tinelin basinda durur. Gézlerini kapatir ve tiinelden geger. Sonra da kendisine bir
es secer. Bu cift, birlikte tiinelin sonuna gider. Essiz kalan bir oyuncu, ebe olur ve
oyunu yeniden baslatir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=92-ivfUahaY

(01.13 dakika)

ilkokul, daha
blylk yastaki
ogrenciler ve
yetiskinler
icin.

5. Oyunun adi: Pycckoe Jloto (Tombala)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Oyuna baslamadan 6nce oyuncular arasindan bir ebe segilir.
Ev sahibine "figi" denen; kiiglik, numaralandiriimis, varil seklinde icerisinde tahta
veya plastik pargalari olan bir torba verilir. Torbadaki sayilardan g¢ekip onlari
soylerken her oyuncu rastgele bir oyun karti/kartlari seger. Her oyuncunun
sayllari olan bir karti (9x3) vardir. Bir oyuncu varilleri alir ve sayilari soyler,
ardindan oyuncular karta numaralar verir (yakin sayilar). ilk énce tiim sayilari
kapatan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun nasil oynanir? Ebe, “figilar1” iyice karistirir ve onlari teker teker torbadan
¢ekmeye baslar ve her birinde yazan sayiyi soyler. Sayilar soylendikge, oyuncular
kartlarini kontrol eder ve c¢ikan sayilari kartlarinda isaretler veya Ustlini kapatir.
Bu siireg, oyunculardan biri tiim karti tamamlayip turu kazanana kadar devam
eder.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=ALc8iUEIEro
(ﬁA 18 r*l:\l(il(:\) (Vnrnl nil)

ilkokul, daha
blyilk yastaki
Ogrenciler ve
yetiskinler
icin.
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Kazakistan Geleneksel Oyunlari

06 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Aigerim
Shashken
ve

Ainur
Abdiyeva

ingilizce’den
Tiirkge'ye
Ceviri: Asl
Zeynep
Yildirim

1. Oyunun Adi: Asyk (Asik)

Sayigmaca:

Tabaqta bes alma,

Kolymda eki alma,

Qosganda barlygy bolady neshe alma?

Bir alma atama, bir alma apama,

Ekeuin beremin papa men mamaga,

Nesheuin alady, nesheui qalady,

Dep Saule tagyda almasyn sanady!

Oyunun kurallari: Oyuncularin ¢ok fazla sayida asiklari olmalidir.

Oyun nasil oynanir? Bu oyunda asik kullanilir. Asik, koyunlarin kalkaneus (talus)
kemigidir ve daha az siklikla diger klguk gevis getiren hayvanlarin kemigidir.
Asiklar 6ndeden pisirilir ya da yenen kuzudan alinir. Basit asiklar bazen farkli
renklerde boyanir, boyutlarina ve agirliklarina gére degerlenirler ve farkli isimler
alirlar. Oyunu oynayabilmek igin, sepetteki asiklar ¢cocuklarin oniinde dagitilir.
Cocuklar asiklari _hizli bir sekilde bolistrler. Her ¢gocugun bes tane asigl vardir.
Cocuklar diiz bir zemin secip, temizlerler ve dairenin ortasina bir gizgi gizerler.
Gocuklar bu gizgiden 1-1.20 veya 1.50 metre uzaga gecerler. “Saka’y1” (ana buytk
asik) alan g¢ocuk oyunu ilk baslatan ve elleriyle diger oyuncularin asiklarina
vurmaya baslayan c¢ocuktur. Tium oyuncularin asiklarini deviren oyuncu asik
oyununu kazanir. Bu oyun dogrulugu ve sinirliklari 6gretir.

Tekerleme:

Talapai-au, talapai

Tabyrly oiyn alakai,

Alakai-au,

Alakai-au.

Youtube/website: https://www.youtube.com/watch?v=V8b6rlaPly0

(01.48 dakika)

Okul éncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

2. Oyunun Adi: Fly-Fly (Ugtu Ugtu)

Sayismaca: Herhangi bir sayismaca kullanilabilir.

Alma ketti domalap,

Kdéshe boiyn jagalap,

Kim almany tabady,

Sol oiynnan shy-ga-dy.

Oyunun kurallari: Oyuncular sadece ugan objelere ellerini kaldirirlar.

Oyun nasil oynanir? Oyunu baslatan (ebeveyn ya da 6gretmen) siklikla ugan ya
da ugmayan egsyalari rastgele bir sekilde katilimcilari sasirtmak igin soyler.
Anlasma dahilinde, oyuncular sadece ugan esyalara ellerini kaldirirlar. Eger
ucmayan_esyalara ellerini kaldirirlarsa sarki soyler ya da dans ederler. Oyunu

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

baslatan kisi cogunlukla su sekilde oyunculari sasirtmaya ¢alisir:

Ugtu ugtu — Leylek ugtu (Evet ugar ve cocuklar ellerini kaldirir.)

Uctu ugtu — Serge uctu (Evet, ugar ve cocuklar ellerini kaldirir.)

Uctu ugtu — Tirmiklar uctu (Hayir, ugmazlar)

Oyun ¢ocuklarin hatirlama, dikkatli olma ve estetik olma becerilerini gelistirir.
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Tekerleme:

Ushty, ushty, targak ushty,
Ushty, ushty, jargaq ushty,
Ushty, ushty, uki ushty,
Ushty, ushty, .... Ushty

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=K8udIG1h2 M
(01.50 dakika) (Yerel Dil) (Animasyon filmi)

3. Oyunun Adi: A Blind Goat (Bir Kor Kegi)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Gozleri kapali olan kor kegi, oyunculardan birini yakalamaya
calhisir.

Oyun nasil oynanir? Oyuncular daire olurlar. i¢lerinden biri génillii olarak kér
keci secilir. Gozleri baglanir ve ortaya gecer. Daire seklinde duran katilimcilar
“kor keciyi” hareket ettirirler. Sonra “kor kegi” oyunculardan birini yakalamaya
¢alisir. Dokunup adini soyledigi oyuncu “kér” olur ve oyun bu sekilde devam
eder. Bu fiziksel oyun gocuklarin seslere dikkat etmeleri ve dokunma duyularini
gelistirir, onlara hareketleri hissetmeyi 6gretir.

Tekerleme:

Soqyr teke baq baq

Biz aitamyz taqpaq

Myqty bolsan ganekei

Birimizdi tap tap

Kor bir kegi bizi bulur,

ve biz ona bir siir soyleriz.

Eger glicliysen birimizi bulursun.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=5xRxBxMO0I4U
(05.01 dakika) (Yerel Dil)

Okul éncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

4. Oyunun Adi: Aigolek

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Cocuklar iki takima béliniir ve bir gizgide yan yana durur. ismi
sdylenen oyuncu karsi takimin oyuncularinin ellerini birbirinden ayirmalidir. iki
takimin  oyuncularinin  oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar iki esit takima bolunir. El ele tutusurlar ve kollarini
acarlar, iki sira halinde birbirlerinden 15-20 adim mesafede dururlar. Her iki
takimdaki oyuncular ortadan bir oyuncuyu hakem olarak segerler ve oyunu

kontrol etmeleri icin_gorevlendirirler. Sonra ilk takimin oyunculari hep birlikte

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

tekerlemeyi soylerler ve diger takimdan bir oyuncunun adini soyleyerek isterler.
Adi sdylenen oyuncu karsi takimdaki iki kisinin ellerini birbirinden ayirmaldir.
Eger cizgiyi bozamazsa karsi cizgide kalir, bozarsa karsi cizgiden iki kisiyi kendi
takimina gotiriir. Boylece oyun devam eder ve belirlenen zamanda en ¢ok
oyuncuyu toplayan takim oyunu kazanir.
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* Tekerleme:

Birinci Takim
Aigolek-au, aigolek
Aidyn juzi dongelek
Temirshiden dem shygar
Uzektiden ter shygar
Aqterek pen kokterek
Bizden sagan kim kerek?

ikinci Takim

Aigolek-au, aigolek

Aidyn juzi dongelek

Temirshiden dem shygar

Uzektiden ter shygar

Aqterek pen kokterek

Bizge munda ..... (Karsi takimdan herhangi birinin adi) kerek!

Aigolek-au, aigolek.

Ay yuvarlaktir.

Beyaz ve yesil bir agag.
Bizden size kim gerekli?.

Aigolek-au, aigolek.

Ay yuvarlaktir.

Beyaz ve yesil bir agag.

Sizin takimdan bize gerekli.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=1vWd65RiexA
(05.02 dakika) (Yerel Dil)

5. Oyunun Adi: A Ring (Bir Yuziik)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Oyunu baslatan yuzigi alir ve tek tek daire seklinde oturan
cocuklarin avuglarina koyar ama sadece birinin avucuna birakir. YizUigu alan
oyuncu en sonunda “bir ylzigim var” diyerek diger oyuncularin yakalamamasi
icin kacar.

Oyun nasil oynanir? Antik zamanlardan kalma geleneksel bir oyundur. Genellikle
¢ocuklar daire seklinde oturur, iki ellini birbirine dokundurup ve 6ne dogru
getirir. Oyunculardan biri ya da bir yetiskin yliztgu katiimcilardan birinin
avucuna birakan baslatici olur. Herkese tek tek yaklasip ytzigi birakiyormus gibi
yapar ve soyle der “kal yuzik kal”. Fakat sadece bir oyuncuya yuzik birakilir.
Oyunu baslatan ¢ocuk dairenin ortasina gectikten sonra, eline ylizigin birakildigi

Okul éncesi
cocuklari,
ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

cocuk kalkar “yiziik bende” der ve kagmaya baslar. Eger oyunculardan biri, onu
yakalarsa sarki soyler ya da dans eder. Bu oyun cocuklar icin 0Ozellikle ilgi
cekicidir. Hiz, ceviklik ve toplumda bu yeteneklerini sergileyebilme becerilerini
kazandirir.
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Tekerleme:

Kusmuryn juzik mende
Endi oiyndy bastaiyn
Saginany alaiyn
Alaganga salaiyn

Bir ylizUglim var ve oyun zamani,

ylziigu aldim ve birinizin avucuna koydum.
YouTube: https://youtu.be/cy50eEiu2mQ
(01.36 dakika) (Yerel Dil)

Azerbaycan Geleneksel Oyunlari

07 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Shafag
Valiyeva

ve

Naira
Yunusova

ingilizce’den
Tiirkge'ye
Ceviri:
Bengisu
Tokmakbiyik

1. Oyunun adi: Bandvsa (Menekse Ciceginin ismi)
Sayismaca:
Bir, iki,
bizimki.

Ug, dérd,
gapini ort.
Bes, alti,
dasalti.
Yeddi, sakkiz,
Firangiz.
Doqgquz, on,
girmizi don.

Bir ya da iki,
Bizim

Ug dért,
Kapiyr kapatin.
Bes alti
Yeraltinda
Yedi sekiz,
Firangiz
Dokuz, on
Kirmizi don

Okul éncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Oyunun kurallari: Azerbaycan’in geleneksel ve popller oyunlarindan biridir.
Oyun sirasinda iki grup cocuk, birbirlerinden 10-15 metre uzaklikta el ele
tutusarak ayakta ylz yiize durur. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna
eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? S6z konusu c¢ocuk karsi taraftaki el ele olan grubun
arasindan gecmeli ve oradan birini kendi grubuna getirmelidir. Eger gecemezse
o da rakip gruba geger. Oyuncusu biten takim oyunu kaybeder.

* Tekerleme:

Qiy qilinc qiy qilinc

Qiyma qilinc

Ox atdim

Ogru tutdum

Banévsa
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banda diisa
bizdan siza kim diisa?
sizdan biza adi g6zal, 6zii g6zal ...(oyuncunun adi séylenir)

Kiy kilig kiy kilig

Kiytlmis kilig

Bir ok attim

Bir hirsiz yakaladim

Menekse

Bizden size kim dise

Sizden bize kim dise

Giuizel bir adi olan grubunuzun

Ozii giizel ....(oyuncunun adi séylenir)
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=31UJFq7igE8
(01.32 dakika) (Yerel Dil)

2. Oyunun adi: Saklambag
Sayigmaca:

9kdim noxud

Cixdi styud

Yarpagidir

Sa-ba-lid.

Bezelye ektim

Dereotu ¢ikti

Yapragidir

Kes-ta-ne

Oyunun kurallari: Grup oyunudur. Bu oyunu en az iki ya da (g kisi oynar. Grup
Uyeleri birini secer. Ve digerleri belli bir yerde saklanirlar. Oyuncularin oyunu
oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Segilen kisi gdzlerini kapatir ve diger oyuncular saklanirken
onceden belirlenen sayiya kadar sayar. Saymay! bitirdikten sonra gozlerini agar
ve saklanan oyunculari aramaya baslar.

* Tekerleme:

Dara tapa

Diiz yiiz

Acdim Pag

Gizlenmeyen

Ye-ka-bas

"Hazir ya da degil, iste geliyorum!" ya da

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

"Geliyorum, hazir ya da degil!" ve saklanmis tiim oyuncularin yerini bulmaya
calisir.

Dere tepe
Diiz yiuz
Pagiactim
Gizlenmeyen
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Ye-ka-bas

Hazir ya da degil,
iste geliyorum
YouTube: -

3. Oyunun Adi: Seksek

Sayismaca:

Motal, motal,

Tarsa motal,

Qil atar,

Qaymaq qatar.

Ag qusum.

Agarginim,

Goy qusum,

Goyarginim.

Qarga gara,

Durna cala,

Cilama cilik,

Birca amlik.

Coambar gariq,

omraqulu,

Vur nagara,

Cix giraga.

Oyunun kurallari: Geleneksel bir oyundur. Bir tebesir ve kigik bir nesne
gereklidir. Tek basina ya da birden fazla kisiyle oynanabilir. Bir seksek gizgileri
(diyagrami) gizilir. Acik havada oynarken asfalt ve kaldirim igin tebesir en iyisidir.
Ev iginde elektrik bandi kullanilabilir.

Oyun nasil oynanir? Kiiclk bir tasi ilk kareye atin. Eger bir ¢izginin Ustline ya da
karenin disina dlserse siranizi kaybedersiniz. Tasi diger oyuncuya verin ve siranizi
bekleyin. Bir ayaginizin Usttinde ilk kareye ve sonraki karelere ziplayin. Tasin
oldugu kareyi atladiginizdan emin olun. ikili olan sayilarda (4-5 ve 7-8), iki ayakla
ziplayin. 10°da iki ayaginizla ziplayin, arkanizi déniin ve baslangica geri doniin.
10’a ilk ulasan kazanir.

Tekerleme:

Galin dostlar toplasaq (Hadi arkadaslar toplanalim)

Bu oyunu oynayaq (Bu oyunu oynayalim)

Gorak kimin ayagi (Kimin ayagi gorelim)

Ustalayacak hamini  (Hepsinin hakkindan gelecek)

YouTube: -

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

4. Oyunun adi: Kos ve Don Oyunu

Okul 6ncesi

Sayismaca:

okil bakil qus idi
Agaca qonmus idi
Getdim onu tutmaga
O mani tutmus idi
Meydana salmis idi
Meydanin agaclari

cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.




Infzrnnfverml Toy lvtmq Association

PETALEMJMD g mypL.:

PLAY, EDUCATION, TOYS AND LANGUAGES "l.l.tc'

Dan gatirir quslari

Bir yirtici kug

Bir agaca konmustu

Onu yakalamaya galistim

Ama o beni yakaladi

Meydana birakti

Meydanin agaclari

Getirir Kuslari

Oyunun kurallari: “Kos ve don oyunu” ¢ocuklar arasinda ¢ok sevilen geleneksel
bir oyundur. Hareket eden yanar. Yazi-tura ya da ortak kararla bir oyuncu baslar.
Oyun nasil oynanir? Herkes etrafta kostururken ebe oyuncunun “heykel”
demesi gerekir. Heykel denir denmez, kosanlar aninda durmak zorundadir. En
kiicik harekette yanarsiniz. Bazen ebeveynler de oyuna katilir ve heykel der,
cocuklarin etrafta kosturmasina izin verirler. Bu, oyunu ¢ok daha keyifli yapar.
Tekerleme: Cocuklar oyun arkadaslarini gildirmek icin komik tekerlemeler
sdylemeye calisirlar. Ornegin:

iyna iyna

Ucu dilyma

Bal ballica

Balli kegi

Sam agaci

Satir kegl

Qoz agaci

Qotur kegi

Hoppan, Oppan

Yirtil-yirtil

Su i¢, qurtul

ig ignesi

ipucu diigmesi

Bal tatlim

Bal kegisi

Cam agaci

Cadir kegi

Ceviz agaci

Kasintili kegi

Hoppan, oppan

Yirtil- yirtil

Su ig, ondan kurtul
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=J9LP6hagwxk
(01.05 dakika) (ingilizce Dil)

5. Oyunun Adi: Yakala Yakalayabilirsen Oyunu Okul 6ncesi
Sayismaca: cocuklari ve
Qatar gedir sola, saga ilkokul
Cinqil duglr bizim daga ogrencileri
omim oglu sultan aga icin.



https://www.youtube.com/watch?v=J9LP6hagwxk

Infunnfverml Toy lvbmr-,f Association

PLAY, EDUCATION, TOYS AND LANGUAGES "l.l.!

i PETaL EMJMD
é’ M * BlpL=

Galin gedak oynamaga
Oynamagin vaxtidir
Quzilgiiliin vaxtidir

ix nix gix

Tren sola, saga gidiyor

Dagimiza gakil dusariyor

Kuzenim sultan aga

Haydi oynamaya gidelim

Oyun zamani

Gl zamani

ix nix gix

Oyunun kurallari: Geleneksel ve acgik hava oyunudur. Oynamasi her zaman
eglencelidir. Grup oyunudur. iki ya da daha fazla cocuktan olusan gruptan bir
cocugun tek ayak lzerinde ziplayarak digerlerini yakalamasi gerekir. Oyuncularin
oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar kediyle fare gibi kovalama-yakalamaca oynamaya
baslarlar. Oyuncular yorulup terleyene kadar bu oyuna devam edebilirler.

* Tekerleme:

Man burdayam,

San ordasan

Go6rmiirsanmi sagindayam, solundayam

Balka sanin arxandayam

Na gadar da ¢alissan

Tuta bilmazsan mani

Ben buradayim, sen oradasin

GoOrmiyor musun sagindayim, solundayim

Belki senin arkandayim

Ne kadar da galigsan

Beni yakalayamazsin.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=3B8QrPIIWkw
(05.00 dakika) (Yerel Dil)

Meksika Geleneksel Oyunlari

08 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:

1. Oyunun adi: El Caracol (Salyangoz)

Sayismaca: Pin uno, pin dos, pin tres, pin cuatro, pin cinco, pin seis, pin siete, pin
ocho, toca las ocho con un palo mocho.

Pin bir, pin iki, pin Ug, pin dort, pin bes, pin alti, pin yedi, pin sekiz, bir sopayla
saat sekizde vur

ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

Jorge Luisillo
Hernandez
ve

Citlally
Guadalupe
Mejia Garcia

Oyunun kurallari: Bir oyuncu baslangi¢ karesinden hedef kareye ve geriye turu
her tamamladiginda, bir dahaki sefere turu tamamlarken Ustiinde durabilecegi
bir kare kazanir. Oyuncular turu tek ayak Ustliinde sekerek tamamlamalidir.
Oyuncular sadece hata yapmadan tamamladiklari patikalardaki karelerde iki ayak
Ustlinde durabilirler. Bir oyuncu tarafindan kazanilan her kare oyuncunun adinin
bas harfleri ile isaretlenmelidir. Bas harflerle isaretlenen kareler diger oyuncular
tarafindan atlanmalidir. Sadece sahipleri o karelerde durabilir. Oyuncularin
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ingilizce’den
Tiirkgce'ye
Ceviri:
Sudenur Kilig

oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? 30-40 cm arasl, 20-30 kareden olusan bir sarmal yere gizilir.
(Karelerin sayisi katilimcilarin yasina ve sayisina gore belirlenir.) Katiimcilar her
birinin sirasini sayismaca ya da herhangi bagka bir yontemle belirler. Her oyuncu,
iki ayak Ustlinde durabilecekleri hedef kareye ulasmak igin bir kareden digerine
tek ayak Ustiinde sekerek oynar. Bir oyuncu turu her hata yapmadan
tamamladiginda sarmaldan bir kare kazanir. En cok karede adi olan oyuncu
oyunu kazanir.

* Tekerleme:

Sirasi olan kisi disindaki herkes bu tekerlemeyi soyler:

Caracol saltador, (Sigrayan salyangoz)

es tiempo de saltar, (Ziplama zamani)

de no pisar el limite, (Cizgiye basmamak igin)

te debes cuidar, (Kendine dikkat etmelisin)

aqui no hay escondite (Burada saklanmak yok)

solo hay que saltar. (Sadece atlamalisin)

Si pisas fuera (Eger gizginin disina ¢ikarsan)

tu turno perderds, (Sirani kaybersin)

una larga espera formado hasta atrds

(Arkanda uzun bir sira olustu)

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=kLXIQvLF89w

(0.51 dakika)

2. Oyunun Adi: Fly (Ugmak)

Sayismaca: Al subir por la escalera una mosca me pico, la agarré por las orejas, la
tiré por el balcén. Taco, taco al que le toque el nimero cuatro. Una, dos, tres,
cuatro.

Merdivene tirmanirken beni bir sinek 1sirdi, onu kulaklarindan yakaladim,
balkondan attim. Taco dérdiinci olan taco. Bir, iki, ¢, dort.

Oyunun kurallari: Cok sayida ¢ocuk varsa birden fazla “sinek” olabilir. Oyunu
oynayabilmek igin Ugten fazla ¢ocuk olmalidir. Cocuklar “sinek” tarafindan
yakalanmamak icin kosmalidir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna
eslik eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar sayismacayi sdyleyerek “sinek/ler” olacak ¢ocuklari
belirlerler. Cocuklarin geri kalani bir daire olusturur ve “sinek” olan g¢ocuk
dairenin icine girer. Dairedeki ¢ocuklar donmeye ve tekerlemeyi sdylemeye
baslarlar. ikinci misrayi séylemeye basladiklarinda tiim cocuklar bécek ilaci
sikiyormus gibi yapar ve “Piss Piss” diye ses ¢ikarir. Bu sirada dairedeki sinek/ler
canlanir ve diger cocuklari kovalamaya baslar.

|_* Tekerleme:

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

1. Kita
En el patio de mi casa
me encontré una mosca,
me dio mucha lata
y me hizo enojar.
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2. Kita
iEchenle flit! Pss Pss
iEchenle flit! Pss Pss
iYa se murid! Pss Pss
iYa revivio!

Arka bahcemde

Bir sinek buldum

Bana ¢ok sorun verdi ve
Beni kizdirdi

Buna bir bak! Piss Piss

Buna bir bak! Piss Piss

O zaten 6ldi! Pss Piss

Zaten canlandi!

YouTube: https://youtu.be/sl-wL _anZQM (00.39 saniye)

3. Oyunun Adi: The Ivory Statues (Fildisi Heykeller)

Sayismaca: Un gato cayo en un pozo, sus tripas hicieron épas!. Alzd la cabeza y
dijo: uno, dos, tres, jpas!

Bir kedi kuyuya distl, Bagirsaklari pes etti. Basini kaldirdi ve séyle dedi: bir, iki,
Ug, geg.

Oyunun kurallari: Hareket eden cocuk ¢cemberin ortasinda dans etmelidir. Her
cocuk tekerleme soylemeyi bitirdiginde bir heykel olmak zorundadir. Heykel
rolini  oynarken = ¢ocuklar hareketsiz olmaldir. Oyuncularin  oyunu
oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar el ele tutusarak bir daire olusturur. Donerken
tekerlemeyi soylerler. Cocuklar tekerlemeyi soylemeyi bitirdiklerinde, el ele
tutusmayi birakip bedenleriyle heykel olurlar ve hareketsiz kalirlar. Hareket eden
cocuklar ¢cemberin ortasina gecerek dans etmek zorunda kalir. Cocuklar dans
ettikten sonra yerlerine geri donerler ve oyun devam eder.

* Tekerleme:

A las estatuas de marfil

uno, dos, y tres, asi,

el que se mueva baila el twist,

con su hermana la lombriz

y su tio el calcetin.

Fildisi heykellere
Bir, iki, ¢

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Bunun gibi

Kim hareket ederse

Donlip dolasip dans eder,

Kiz kardesi ile solucan ve amcasi ¢orap.
YouTube: https://youtu.be/7V-45gKOedw
(00.53 saniye) (Yerel Dil)



https://youtu.be/sI-wL_anZQM
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4. Oyunun adi: La loteria ilkokul
Sayigmaca: - Ogrencileri
Oyunun kurallari: Her oyunda bir “tekerlemeci” (Ustlinde tekerleme yazan kartin | igin.
adini séyleyen kisi) vardir. Kart destesi oyun her basladiginda karistirilir. Sadece
“tekerlemeci” tarafindan sdylenen resim her bir oyuncu tarafindan
isaretlenmelidir. Her kartin adi sadece bir kere sdylenmelidir. Sadece Ustiinde
cizelge olan biylk kart biitin oyuncular tarafindan kullanilmalidir. Oyunun
sonunda oyuncular gizelgelerini degis tokus edebilirler. Tekerleme kartlarinin ve
53 adet kartin 6nceden hazirlanmasi gerekir.
Oyun nasil oynanir? Her oyuncu, 9-16 adet resim bulunan cizelgeli bliyiik bir kart
alir. “Tekerlemeci” Ustlinde tekerleme olan 54 karthk destedeki her kartin adini
soyler. Her oyuncu, sdylenen resmi fasulye, misir tohumu ya da kiiglik taslarla
isaretler. Bir oyuncu cizelgedeki tim resimleri isaretleyince “Loterial” der ve
kazanir.
Tekerleme:
-Her kart icin bir tekerleme vardir, bu tekerlemeler “tekerlemeciye” gore
degisebilir. (Asagidaki ispanyolca tekerlemelerin cevaplari resim olarak
hazirlanir.)
1. Elque a buen drbol se arrima, buena sombra le cobija... el drbol.
Kim iyi bir agaca yaklasirsa, giizel bir golge tarafindan korunur
Cevap: Agag
Que bonita estd la nena... la sirena
Kiz ne kadar glizel Cevap: Deniz Kizi
La dama pule la avenida con su zapatilla... la dama
Bayan terligi ile caddeyi aydinlatir Cevap: Hanimefendi
La que espera desespera... la pera
Umutsuzlugu bekleyen Cevap: Armut
5.  El meldn para el pelon, el melon... el melon
Kel icin kavun, kavun Cevap: Kavun/Karpuz
6. Paraelsoly para el agua... el paraguas
Gunes ve su igin Cevap: Semsiye
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=euAym57arLY
(04.41 dakika) (Yerel Dil)

5. Oyunun Ad:: Kiiglik Comlek Okul 6ncesi
Sayismaca: Tengo un gallo en la cocina, que me dice la mentira, tengo un gallo cocuklari ve
en el corral que me dice la verdad. ilkokul
Mutfakta bana yalani sdyleyen bir horozum var, agilda bana gergegi sdyleyen bir | 6grencileri
horozum var. icin.
Oyunun kurallari: Oyunda bir alici, bir satici vardir. Diger oyuncular kugilik
¢omlekler olurlar ve ayni pozisyonda kalirlar. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri
icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Kigik ¢omlek olan oyuncular, ¢omelir ve bacaklarinin
arasindan ellerini kavrayarak kendilerini dengelerler. Her ¢ocuga bir mutfak
esyasi adi verilir. iki kisi secilir, biri alici biri satici olur. Asagidaki diyolog kurulur.
Alici: Tak tak (kapi calma hareketi yapilir)

Satici: Kim o?

Alici: Ben.



https://www.youtube.com/watch?v=euAym57arLY
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Satici: Ne istiyorsun?

Alici: Bir kizartma tavasi.

Satici: Bu yenisine bak.

Alici: Ne kadar?

Satici: 15 TL.

Alici: Size 10 TL veriyorum.

Satici: Peki al.

Daha sonra satici ve alici, mutfak esyasini dengeli bir sekilde tasirlar. Bu sirada
mutfak esyasi dengesini korumaya calisir, boylece ne kadar iyi oldugu anlasilir.
Dengesini koruyan oyuncu kazanir. Dengesini koruyamayan oyuncu oyundan
cikar.

* Tekerleme:

Alici: Tak tak (kapi ¢calma hareketi yapilir)
Satici: Kim o?

Alici: Ben.

Satici: Ne istiyorsun?

Alici: Bir kizartma tavasi.

Satici: Bu yenisine bak.

Alici: Ne kadar?

Satici: 15 TL

Alici: Size 10 TL veriyorum.

Satici: Peki al.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=eARDg2Gi8vg
(02.50 dakika) (Yerel Dil)

Amerika Birlesik Devletleri Geleneksel Oyunlari
09 Haziran 1. Oyunun Adi: Patty Cake (El Cirp) Okul 6ncesi
2021 Sayismaca: - cocuklari ve
Oyunun kurallari/nasil oynanir? iki kisi karsilikli oturur ve baslamak icin el cirpar. | ilkokul
Oyunlar Dénlsimli olarak tekerlemenin dizeleriyle birlikte eller birbirine dokundurulur. | 6grencileri
Hazirlayan: Uglincii. dizede hareketler yapilir! Kollar kivrilir, pastaya hafifce dokunulur, | igin.
Jennifer Fortin | pastanin iistiine gizmek icin cocugun isminin bas harfi segilir, sonra ‘pasta firina
konulur’. " Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

* Tekerleme:

ingilizce’den | pat-a-cake, pat-a-cake, baker's man

Tiirkge'ye Bake me a cake as fast as you can

Ceviri: Roll it and pat it, and mark it with B,

Stimeyye irem | put it in the oven for Baby and me!
Arslan

Pat-a cake, pat-a cake pastaci

Olabildigin kadar hizl pasta yap bana

Yuvarlayin ve hafifce vurun ve “B” ile isaretleyin,

Bebek ve benim icin firina koyun!

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=yULpOVnzblc
(01.39 dakika) (ingilizce Dili)



https://www.youtube.com/watch?v=eARDg2Gi8vg
https://www.youtube.com/watch?v=yULp0Vnzblc

&) PL
Q rtq

v / Q\' ’ﬂaf!.¢

(=] 2 ) &
International Toy libmqf Asrociation /l\kﬂ

PETaL EM]NID @:mr N |p|_

PLAY, EDUCATION, TOYS AND LANGUAGES 0

2. Oyunun Adi: Tag (Ebeleme: Don, insan Awvi) Okul 6ncesi
Sayismaca: Ebe’nin kim olacagini se¢mek icin, cocuklar genellikle “eenie-meenie- | ¢ocuklari ve
miney-mo” tekerlemesini kullanir ve tekerlemenin her kelimesi igin farkli bir | ilkokul
kisiye isaret edilir. En son kim kalirsa o ‘ebe’ olur. Ogrencileri
“Eenie-meenie-miney-mo, catch a tiger by the toe, if he hollers, let him go, my | igin.
mother told me to pick the very best one and you are it!”
“Eenie-meenie-miney-mo, kaplani kuyrugundan yakala, eger bagirirsa, gitmesine
izin ver, annem en iyisini segmemi sdyledi ve o sensin!”

Oyunun kurallari/nasil oynanir? Grupta bir kisi ‘ebe’ olur. Diger bitiin ¢ocuklar
‘ebe’ tarafindan ebelenmemek igin kagarlar. Eger yakalanirlarsa, yakalanan ‘ebe’
olur ve digerlerini yakalamaya calisir. Cok sayida farkh tirt vardir: Don ve insan
avi.

Donma etiketi: Eger biri etiketlenirse, ‘Ebe’ olmak yerine bulundugu yerde
donar. Donmaktan kurtulmak icin ‘ebe’ olmayan cocuklarin onlara hafifce
dokunmasi gerekir.

insan awi etiketi: Saklambac¢ ve etiket oyunlarinin karisimidir ki bu oyun
karanlikta ve blyiik ¢ocuklar icin gok uygundur. Bir kisi ‘ebe’ olur ve giivenli alan
olarak bir yer segilir (belli bir kapi esigi, aga¢ ya da merdiven) ‘ebe’ digerlerine
kacip saklanma sansi vermek icin otuza kadar sayar. Sonra oyun baslar. Segilen
‘ebe’ arkadaslarini bulmaya ve ebelemeye calisir. Saklananlar yakalanmadan
glvenli alana kagmaya, stirinmeye veya gizlice girmeye calisirlar!

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=qT5msWW3Wts

(01.30 dakika) (ingilizce Dili)

3. Oyunun Adi: Red Rover (Kirmizi Kaptan) Okul 6ncesi
Sayismaca: iki kaptanin kim olacagini segmek icin, cocuklar genellikle “balonlu | ¢ocuklari ve
sakiz, balonlu sakiz” sayismacasini kullanir. Bir cocuk tekerlemeye baslar ve | ilkokul
digerine ‘kag parca istersin’ diye sorar. Sonra sayismacanin her kelimesi icin farkli | 6grencileri
bir cocugu gosterir. Son kalan birinci kaptan olur, ikinci turda da ikinci kaptan | igin.

segilir.

Bubblegum bubblegum in a dish
How many pieces do you wish?
Five!*

1,2,3,4,5

Tabagin icinde balonlu sakiz,

balonlu sakiz

Kag parga istersin?

Beg!*

1,2,3,45

Oyunun kurallari/nasil oynanir? Cocuklar birbirlerinin yizlerini gorecek sekilde
birkagc metre aralikh olarak iki sira halinde dizilirler (cok uzak olmalari
tehlikelidir). Takim Gyeleri (bliylik cocuklar) duvar 6rmek icin elleri capraz baglar
ya da kollarina dokunurlar. ilk takim bir kisi secer ve slogani séylerler “kirmizi
kaptan, kirmizi kaptan, secilen kisinin adi* génder!”. ismi sdylenen kisi diger
taraftaki capraz elleri ve birlesik kollari ayirmak icin karsi siraya kosar. Eger
duvari kirmayi basarirsa duvar olan arkadasi ile birlikte kendi sirasina déner. Eger
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basarisiz olursa diger takima dahil olur.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=7YzSEYMD5wM
(13.14 dakika)

4. Oyunun Adi: Marko Polo

Uyari! Havuzda oynanan bu oyunda, yetiskinler cocuklara mutlaka eslik
etmelidir. Oyun, cocuk havuzunda oynanmalidir.

Sayismaca: ‘Ebe’nin” kim olacagini segmek icin, cocuklar genellikle “birinci en
kotu” tekerlemesini kullanir ve tekerlemenin her kelimesi igin farkli bir kisiyi
isaret eder. Ugiincii kim olursa o ‘ebe’ olur.

1st is the worst

2nd is the best

3rd is the one with the treasure chest!

Birinci en kotu

ikinci en iyi

Ugiincii hazine sandigi olan!

Oyunun kurallari/nasil oynanir? Ebeleme oyununa benzer sekilde, havuzda ya
da golde oynanan popliler bir oyunda bir kisi ‘ebe’ ya da ‘Marko’ olarak segilir.
‘Ebe’ gozlerini kapatir ve konusarak digerlerini yakalamaya/ebelemeye calisir.

Suda kalmak zorunludur. ‘Ebe’ “Marko” dedigi zaman diger oyuncularin “Polo”

demesi gerekir. Ayni ‘ebeleme’ gibi eger bir kisi ebelenirse, o kisi yeni ‘Marko’
olur. Bu oyun havuzda, ‘Marko’ya sessizce yiizerek yaklastiginizda ya da suya
atladiginizda gercgekten eglencelidir! Ama dikkatli olun! Eger ‘Marko’ sizi suyun
disinda yakalarsa, “suyun disinda bir balik!” der ve yeni ‘Marko’ siz olursunuz.
Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=7KimBaVETmw

(01.18 dakika) (ingilizce Dili)

ilkokul
ogrencileri
icin.

5. Oyunun adi: Red Light, Green Light (Kirmizi Isik, Yesil Isik)

Sayismaca: “Ebe’nin” kim olacagini segmek igin, cocuklar genellikle “yabanarisi”
tekerlemesini kullanir ve tekerlemenin her kelimesi igin farkli bir kisiyi isaret
eder. Sona kim kalirsa o birinci olur.

Bee, bee, bumble bee,

Stung a man upon his knee,

Stung a pig upon his snout,

| declare that you are out!

Ari, arl, yabanarisi,
Bir adami dizinin {istiinden soktu

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Bir domuzu burnunun Ustiinden soktu,

Ben diyorum ki sen ¢iktin!

Oyunun kurallari/nasil oynanir? Baslangic ve bitis cizgileri ayarlanir ve tekerleme
kullanilarak ‘ebe’ secilir. Diger butin ¢ocuklar baslangi¢ cizgisine dizilir ve bitis
cizgisine kadar yarisir. Ama cocuklar sadece hakem (ebe) “yesil i1sik!” dedigi
zaman hareket edebilir. Hakem (‘ebe’) “kirmizi 1sik!” dedigi zaman herkes

donmak  zorundadir ve e8er hareket ederlerse (dusmek/gizlice
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ilerlemek/stirinmek) baslangig cizgisine geri donmeleri gerekir.
Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=4vPep4MB_8A
(01.44 dakika) (ingilizce Dili)

Brezilya Geleneksel Oyunlari

10 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Giovanna
Caetano da
Silva

ingilizce’den
Tiirkge'ye
Ceviri:
Bengisu
Tokmakbiylik

1. Oyunun adi: Bolinha de Gude (Misket Oyunu)

Sayismaca: “E um, é dois, é trés e... ja”. Bir, iki, U, ... ha.

Oyunun kurallari: Misketlerin yerlestirildigi zemine yaklasik alti el ¢capinda bir
¢ember cizilir.

Oyun nasil oynanir? Oyuncularin elinde iki misket vardir, her oyuncu ¢gemberin
icine ayni sayida misket yerlestirir ve bir tanesini elinde tutarlar. Oyuncularin
sirasl sayismaca ile belirlenir. ik oyuncu c¢izginin arkasinda konumlanir ve
elindeki misketle cemberdeki diger miskete vurmaya ¢alisir. Oyuncular gemberin
icindeki misketleri cemberin disina ¢ikarmak amaciyla misketleri firlatir. Zemine
cizilen cemberden en ¢ok misketi ¢cikaran oyunu kazanir.

Tekerleme:

Adoleta, |é péti, péti po la

Lé café com chocola, adoleta

Puxa o rabo do tatu, quem saiu foi tu

Adoleta, peti oku, peti oraya koy

Cikolatali kahve, adoleta okur

Armadillo’nun kuyrugunu, ¢cekip birakan sensin

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Cwilw2Cevxzw
(01.25 dakika) (Yerel Dil)

ilkokul
cocuklari ve
yetiskinler
icin.

2. Oyunun adi: Corre Cotia (Kos Cotia)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Cocuklar gcember seklinde oturur ve iclerinden biri mendil
tutar. Hepsi gozlerini kapatir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik
eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Mendili tutan ¢ocuk ¢emberin etrafinda dolasmaya baslar
ve mendili birinin arkasina birakir (o sirada c¢ocuklar tekerleme* soyler).
Digerlerine gozlerini agmalarini séyler. Arkasina mendil birakilan ¢ocuk ayaga
kalkip  mendili birakanin pesinden kosmalidir. Eger vyakalarsa kazanir,
yakalayamazsa yerini kaybeder ve mendille dolasma sirasi ona geger.

* Tekerleme:

Corre cotia

Na casa da tia

Corre-cibo
corre-€cHpo

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Na casa da avé

Lencinho na mdo

Caiu no chédo

Mocga(o) bonita(o) do meu coragdo
Criang¢a: Posso jogar?

Roda: Pode!

Crianga: Ninguém vai olhar?



https://www.youtube.com/watch?v=4vPep4MB_8A
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Roda: Ndo!
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=dQhjxC2-ulg
(04.39 dakika) (Yerel Dil)

3. Oyunun Adi: Escravos De J6 (isgiler)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Yerdeki taslari kaldirip yerlestirirken, sarki takip edilmedir.
Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini
o6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Sarkida da agiklandigi lzere sarki sozleri, gocuklarin sarki
soylemesi ve oynamasi icin hareketleri belirler, taslari bazen yukari bazen de
asagl koymalari, bazen saga bazen sola gegirmeleri gerekir.

* Tekerleme:

Escravos de J6 jogavam caxangd (oyuncular tasi ya da nesneyi yana uzatirlar)
Tira, (her biri tasi yukari kaldirir)

poe, (her biri tasi asagi indirir)

dexia ficar (tasi gosterir)

Guerreiros com guerreiros (tasi sagdakine uzatir)

fazem zigue, (tasi sagdaki oyuncunun éniine koyar)

zigue, (tasi soldaki oyuncunun éniine koyar)

24 (tasi tekrar sagdaki oyuncunun 6niine koyar)

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=vW4rRwZ_E40

(01.30 dakika) (Yerel Dil)

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

4. Oyunun Adi: Lagarta Pintada

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Oyuncularin sarkiyi/tekerlemeyi sdylemesi ve komutlari takip
etmesi beklenir. Herkesin kulagi tutuldugunda oyun biter. O zaman sarkiyi bir kez
daha bastan soylerler. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Oyuncular sarkiyi/tekerlemeyi soyleyip takip etmelidir. Sarki
durdugunda kisi yanindaki arkadasinin kulagini tutmak zorundadir. Sonra sarkiyi
tekrar soyleyip hareketi tekrarlarlar.

* Tekerleme:

Lagarta Pintada

Quem foi que pintou

Foi uma velhinha

Que aqui passou

No tempo da era

Fazia poeira

Puxa lagarta

Ogretmen
rehberliginde
okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Na ponta da orelha
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=BIlIZY7FPWeE
(01.49 dakika) (Yerel Dil)



https://www.youtube.com/watch?v=dQhjxC2-uIg
https://www.youtube.com/watch?v=vW4rRwZ_E40
https://www.youtube.com/watch?v=BllZY7FPWeE
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5. Oyunun Adi: Um Homem Bateu Na Minha Porta (Bir Adam Kapimi Caldi)

-ip Atlama Oyunu

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Oyunculardan sarkinin komutlarini takip etmeleri ve ipin
degmemesine dikkat etmeleri beklenir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar ip atlamaya basladiklarinda sarkinin komutlarini
takip etmek zorundalar: énce bir elleriyle yere dokunurlar, sonra ziplarlar, sonra
etraflarinda donerler ve en sonunda kendilerine degmeden ipten gikarlar.
Tekerleme:

Um homem bateu em minha porta/ E eu abri / Senhoras e senhores, ponham a
mdo no chdo (yere dokun)/ Senhoras e senhores, pulem de um pé sé (sadece tek
ayakla zipla)/ Senhoras e senhores, déem uma rodadinha (etrafinda dén) E vd pro
olho da rua (ip sana degmeden oyundan ¢ik)

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=3W1fjSTzwO0

(01.01 dakika) (Tekerleme esliginde oyun)

ilkokul
Ogrencileri
icin.

Kolombiya Gele

neksel Oyunlari

11 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Jefersson
Esneider
Sierra Ladino

ingilizce’den
Tiirkgce'ye
Ceviri:
Sudenur Kilig

1. Oyunun adi: Yas

Malzeme: Asik ya da tas.

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Sadece tek elle oynanir. Eger oyuncu topu yakalayamazsa, sira
kaybedilir.

Oyun nasil oynanir? Katilimcilar yere ya da herhangi bir diiz zemine asiklar* ya
da tas koyar. Oyuncu kiiguk bir topu firlatir ve toplayabildigi kadar asik ya da tas
toplar. Oyuncu topu ikinci kere ziplamadan yakalamalidir. Geriye asik ya da tas
kalmadiginda oyun biter. Kazanan en ¢ok asigi ya da tasi olandir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=fSCjJl-wOeQ

(01.15 dakika)

* Asik, koyunlarin kalkaneus (talus) kemigidir.

ilkokul
ogrencileri
icin.

2. Oyunun adi: Trompo

Malzeme: Topag.

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Bu oyunun olmazsa olmaz kurallari yok. Yarisma agisindan
bakarsak, en uzun siire dénen topag kazanir.

Oyun nasil oynanir? Oyuncular topaglarini alir ve iplerini sarar. Sonra, oyuncu
topaci yere atar ve topacin donmesi icin ipi ceker. Bazi oyuncular topaci ellerinde
dondirmek, yukari dogru dondirmek veya “dans ettirmek” gibi farkli numaralar

ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

Ogrenir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Xc_Gn4Q-6tl
(02.08 dakika)



https://www.youtube.com/watch?v=3W1fjSTzwO0
https://www.youtube.com/watch?v=fSCjJl-wOeQ
https://www.youtube.com/watch?v=fSCjJl-wOeQ
https://www.youtube.com/watch?v=Xc_Gn4Q-6tI
https://www.youtube.com/watch?v=Xc_Gn4Q-6tI
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3. Oyunun adi: Yermis ilkokul
Sayigmaca: - Ogrencileri
Oyunun kurallan: Kigiik ve hafif bir top; 6rnegin; tenis topu. 10-15 metal sise | igin.
kapagl. Tahta, mukavva ya da bos pet sise (kalkan olarak kullanilir). Yakicilar
topla ylriyemez ya da kosamaz. Topu kuruculara atmali ya da takim
arkadaslarina vermelidir. Yakicilar kurum alanina yakin duramaz. Kurum kulesi en
az 5 saniye ayakta durmali, yoksa tekrardan insa edilmelidir. Yakicilar kuruculara
¢ok yaklasmamalidir, bu durumda kurucu yakiciyr kurali bozdugu konusunda
uyarmak icin “ni un paso mas, ni un paso menos” (ne bir adim daha, ne de bir
adim az) diye bagirabilir. Kurum alani sadece kuruculara 6zeldir bu yizden
yakicilar giremez.

Oyun nasil oynanir? Metal kapaklardan bir kule insa edilir. Her takimdan
oyuncular belirtilen uzakliktan topu atarak sirayla kuleyi yikmaya calisir. Kuleyi
yikacak ilk takim “kurucular”, sonra da “yakicilardir”. Kurucular aninda kagmali ve
yanmaktan korunmak icin kalkanlarini almalidir. Kalkanlar ayrica kuleyi
olusturmaya zaman kazanmak icin toplari uzaga atmada kullanilabilir. Yakicilar
kuruculari topla yakarak kulenin insasini engellemelidir. Eger kurucular takimin
hepsi yanmadan kuleyi insa etmeyi basarirlarsa, YERMIS diye bagirir ve puan
kazanirlar. Yoksa takimlar yer degistirir ve oyun devam eder.

Tekerleme:

Ni un paso mas,

Ni un paso menos.

Bir adim daha degil

Bir adim daha az degil.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=IUgNCa5YUzo

(05.30 dakika) (Yerel Dil)

4. Oyunun adi: Coca / Balero Okul 6ncesi
Materyal: Kagit bardak, ip, dil gubuklari. cocuklari ve
Sayismaca: - ilkokul
Oyunun kurallari: Oyuncalar sadece tek elini kullanabilir. Oyun 6ncesinde kagit | 6grencileri
bardaklardan materyal hazirlanmaldir. igin.

Oyun nasil oynanir? Bir tlir bardaga bir iple tutturulmus yuvarlak bir st kismi
olan bir kulptur. Amag topu bardaga sokmaktir. Top bardaga girince, oyuncular
slreci tekrar eder ve ardisik olarak en ¢ok basarili olan kazanir. Oyuncular
hareketi 6grenince, yeni tlrler deneyebilir.

Tekerleme: -

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=4ZUrR761B6|

(01.17 dakika)

| 5. Oyunun adi: Golosa/ Rayuela Qkul 6ncesi

Sayismaca: - cocuklari ve
Oyunun kurallari: Bir kareye sadece tek bir ayak basabilir. Cizgilere basan | ilkokul
oyuncular sirasini kaybeder. Kigik tasi atarken, tas cizgilere degmeden es kareye | 6grencileri
dusmelidir yoksa sira kaybedilir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna | icin.

eslik eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Zemine bir tas veya tebesir ile bir alan seklinde kareler
cizilir. Her karenin bir numarasi vardir. Alanin sekli degisebilir. Bir oyuncu kugilik



https://www.youtube.com/watch?v=lUqNCa5YUzo
https://www.youtube.com/watch?v=4ZUrR76IB6I
https://www.youtube.com/watch?v=4ZUrR76IB6I
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bir tasi ilk kareye atar, sonra da cizgilere basmadan tek ayak Ustiinde diger
kareler boyunca ziplar. Geri dénerken, oyuncu kuglik tasi almal ve baglangig
yerine donmelidir. Siradaki turda oyuncu tasini ikinci kareye atar ve tekrar eder.
Kazanan, her karede tasiyla bitiin turlan bitirendir.

* Tekerleme:
Salta, salta

sin pisar la raya
con un pie

y sin pisar la raya.

Zipla, zipla

Cizgiye basmadan

Tek ayakla

Ve hatta basmadan

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=7Ug2ziU6YNo
(01.43 dakika) (Animasyon)

Arjantina Gelen

eksel Oyunlari

12 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Sara Gonzdlez

ingilizce’den
Tiirkce'ye
Ceviri:
Siimeyye irem
Arslan

1. Oyunun adi: Pizza Pizzuela

Sayismaca -

Oyunun kurallari: Tekerleme bittigi zaman ayagina son dokunulan katilimci
ayagini saklamak zorundadir. Katilimcilar her iki ayagini da saklamak zorunda
kaldiklarinda oyundan gikarilirlar. Oniinde bir veya iki ayagi kalan katimci oyunu
kazanir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin*
sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar ayaklarini 6ne uzatacak sekilde yan yana otururlar.
Bir cocuk tekerlemeyi sdylerken digerlerinin ayaklarina dokunmak igin bir gubuk
ya da kendi ayagini kullanarak oyunu yonetir. Tekerleme bittiginde ayagina son
dokunulan katihmci ayagini saklamak zorundadir. Cogu katilimci oyundan ¢ikana
kadar tekerleme tekrar tekrar baslar ve ayaklarindan biri veya her ikisi 6ne
gelecek sekilde sadece bir katilimci kalir.

* Tekerleme:

Piza pizuela, color de ciruela, me dijo mi abuela que vaya a la escuela. Que si,
que no, que esconda este mismo pié detrds de la puerta de San Miguel. Palo
palito, si fuera angelito, que sea de menta, que sea de rosa, para mi querida
esposa que se llama dofia Rosa y que vive en Men-do-za, la gallina ve-ne-no-sa.
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=RWD7PADo7bo

(01.51 dakika) (Tekerleme mizik esliginde)

ilkokul
ogrencileri
icin.

2. Oyunun adi: éLobo esta? (Kurt Orada mi?)

Okul 6ncesi

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Kurt, roliini alacak diger c¢ocuklari yakalamaya calisir.
Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini
ogrenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar el ele tutusur ve biyik bir halka olusturur. Sarki
soylerken halka etrafinda dolanip kurt olan ¢ocuga hazir olup olmadigini sorarlar.
Kurt, ‘Ustiimi giyiyorum, ayakkabilarimi giyiyorum, dislerimi fir¢caliyorum’ gibi

cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.



https://www.youtube.com/watch?v=7Ug2ziU6YNo
https://www.youtube.com/watch?v=7Ug2ziU6YNo
https://www.youtube.com/watch?v=RWD7PADo7bo
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istedigi sekilde cevap verebilir. Kurt ‘disari ¢itkmaya hazinm’ diye cevap
verdiginde c¢ocuklar halkayr bozar ve onlari kovalayan kurt tarafindan
yakalanmamak icin kogsmaya baglarlar. Kurt bir gocugu yakaladigi zaman o gocuk
kurt olur ve oyun tekrar baslar.

* Tekerleme:

Children: Juguemos en el bosque mientras el lobo no estd. (Cocuklar: Kurt
ormanda yokken ormanda oynayalim. )

éLobo esta? (Kurt orada mi?)

Lobo: Me estoy poniendo las medias. (Kurt: Coraplarimi giyiyorum.)

Me estoy atando las trenzas. (Orgiilerimi bagliyorum.)

Estoy saliendo de casa. (Ben evden gikiyorum.)

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=0tXGNvpZTqg

(02.26 dakika) (Tekerleme esliginde animasyon)

3. Oyunun adi: Martin Pescador Okul 6ncesi
Sayismaca: - cocuklari ve
Oyunun kurallari: Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden | ilkokul
tekerlemenin* sozlerini 68renmeleri gereklidir. ogrencileri
Oyun nasil oynanir? iki cocuk birbirini gérecek sekilde durur, ellerini birlestirirler | igin.

ve kemer olustururlar. Her biri onlarin takimlarini temsil edecek bir meyve seger
ama diger oyunculara duyurmazlar. Kalan ¢ocuklar, tren gibi sira olustururlar ve
herkes sarki soéylerken iki cocugun olusturdugu kemerden gecerler. Tekerleme
bittiginde iki cocuk kollarini asagi indirir ve siradaki son cocugu kapana kapatirlar.
Cocuga ‘hangi meyveyi istersin’ diye sorarlar ve hangi meyvenin kimi temsil
ettigini sdylemeden gocuga iki secenek verirler. Kapana kapatilan ¢ocuk meyveyi
sectiginde meyvenin temsil ettigi cocugun arkasina gider ve belini tutar. Bitiin
cocuklar bir meyve ve dolayisiyla takim sectiginde diger takimi yere distirmek
amaciyla 6nlerindeki cocugun belinden tutar ve geriye dogru cekerler.

* Tekerleme:

“Martin Pescador ¢ me dejard pasar? Pasard, pasard, pero el tltimo mocosito se
quedarg”.

“Martin Pescador, Gegmeme izin verir misin? 1. Cocuk gececek, 2. Cocuk
gececek, 3. Cocuk kalacak.”

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=pZGVR_GJH3Q

(08.20 dakika) (Yerel Dil)

4. Oyunun adi: Pato Nato Okul 6ncesi
Sayismaca: Oyun baslar: Pato... pato... pato... ifato! cocuklari ve
Bir katiimci yakandiginda: “Pato a la laguna, se come una aceituna” diye ylksek | ilkokul
sesle soylerler. “Laguna 6rdek, zeytin ye.” ogrencileri
yerine oturmadan yakalamalidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar halka seklinde oturur ve bir katilimci, ‘Pato’ ya da
‘Nato’ diyip ¢ocuklarin kafasina dokunarak halkanin etrafinda dolanir. ‘Nato’ diye
adlandirilan ¢ocuk, halkanin etrafinda kosmali ve kendisine bu ismi veren ¢ocugu
yerine oturmadan yakalamalidir. Eger yakalarsa, yakaladigi ¢ocugu halkanin
ortasina ya da “gél’e” génderir. ‘Nato’ rolii baskasina vermek i¢in oyuna devam
eder.



https://www.youtube.com/watch?v=OtXGNvpZTqg
https://youtu.be/NlzSoqDRNNQ
https://www.youtube.com/watch?v=pZGVR_GJH3Q
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Tekerleme: -
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Blu4LHfHQwWS8
(06.32 dakika) (Yerel Dil)

5. Oyunun adi: Futbol

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Topu yakalamak icin el ya da kol kullaniimaz, sadece bas,
bacak ya da el kulanilabilir.

Oyun nasil oynanir? Esit sayida oyuncudan olusan iki takim topu karsi takimin
kalesine goturmeye ¢alisarak birbilerine karsi yarisir. Daha ¢ok puani olan takim
kazananir.

Tekerleme: Oyuncular tekerleme/sarki séylemez, ancak ayni siniftaki taraftarlar
‘i0lé, olé, olé, olé, olé, olé, old! jOlé, olé, olé, cada dia te quiero mds! Yo soy del
(takim adi), es un sentimiento, no puedo parar..’” diyerek oyuncular
cesaretlendirebilir. Ole, ole, ole, ole, ole, ole, ola! Ole, ole, ole her giin seni daha
cok seviyorum! Ben (takim adi)’danim, bu bir duygu, duramiyorum...

YouTube: -

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Polanya Geleneksel Oyunlari

13 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Katarzyna
Swis

ingilizce’den
Tiirkgce'ye
Ceviri:
Sudenur Kilig

1. Oyunun adi: Kétko Graniaste (Késeli Cember)

Sayismaca: Belirli bir sayismaca yok ama 6rnekteki gibi olabilir:
Na wysokiej gorze

Rosto drzewo duze.

A zwato sie drzewo to:

Aplipaplibitenblau.

A kto tego nie wypowie,

Ten nie bedzie grat.

Yuksek bir dagda

Blyik bir agac biylyordu.

Ve o agacin adt:

Aplipaplibitenblau’du

Ve kim soylemezse onun adini

O ki oynamaz.

Oyunun kurallari: 1. Cocuklar birbirlerinin elini birakmaz. 2. Grubun ritmine
uyulur. 3. Yavasca dusilir, oyuncular kendilerini ya da baskalarini incitmezler.
Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini
o6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bu ¢ok basit ve hala popiiler bir oyun olup siirekli oynanan
bir halk oyunudur. Herkes ¢ember seklini alir ve birbirlerinin elini tutar. Hep
beraber asagidaki tekerlemeyi scéylerken, gittikce daha da hizli bir sekilde bir

Okul  6ncesi
gocuklari igin.

yone hareket ederler. Tekerlemenin son kelimesini- BEC (PATLARIZ) -
soylediklerinde herkes yere diiser ama birbirlerinin ellerini birakmamaya
cahsirlar. Oyun birgok kez tekrarlanabilir.
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* Tekerleme:

Kdtko graniaste, czterokanciaste,
Kétko nam sie potamato,

Cztery grosze kosztowafo.

A my wszyscy bec!

Koseli, dort-koseli bir cember,

Biz bozariz gemberi,

Dort sent tutar bu,

Ve sonra hepimiz patlariz!

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=K6xLVQsIAA8
(0.52 dakika) (Yerel Dil) (Animasyon)

2. Oyunun adi: Koci, Koci tapki (Kedicik, Kedicik Kiigiik Patiler)
Sayismaca: Belirli bir sayismaca yok ama 6rnekteki gibi olabilir:
Raz, dwa, trzy, cztery,

Maszerujg oficery.

A za nimi oficerki

pogubity pantofelki.

Bir, iki, ¢, dort,

Memurlar uygun adim yirtyor.

Ve arkalarinda kadin memurlar

Kaybetmisler ayakkabilarini.

Oyunun kurallari: 1. Ritimle birlikte eller ¢irpilir ama diger oyuncunun hizina
uygun hareket edilir. 2. Diger kisiyle el ¢irparken nazik olunur. 3. ikiden fazla
oyuncu varsa sira beklenir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik
eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? En kigikler igin cok eski bir cocuk oyunudur. (1831 yilinda
Hirvat edebiyatinda coktan tanimlanmisti). Tekerlemeyi soylerken iki kisi el
cirpar, sirayla: a) Oyuncular kendi baslarina el girpar. (A kisisi kendi ellerini, B
kisisi kendi ellerini) b) A kisisi sol elini B kisisinin eline vurur. c) Oyuncular ellerini
birlikte ¢irpar. d) A kisisi sag elini B kisisinin eline vurur. e) Oyuncular kendi
ellerini girpar. f) A kisisi her iki elini de B kisisinin ellerine vurur.

Bu koreografi tekerleme bitene kadar senkronize bir sekilde tekrarlanir. Oyun
baska sekillerde de oynanabilir. Cocuk yetiskinin kucagina oturur ve birlikte
tekerlemeyi soylerken ¢ocuk yetiskinin kucaginda ziplar ve yetiskin bacaklarini
nazikgce ama hizli bir sekilde asagi yukari hareket ettirir.

* Tekerleme:

Tekerlemenin 3 farkli sekli var ama asagidaki 16. ylzyilin biylk Hirvat sairi
Mikotaj Rej tarafindan bestelenmistir (Gotebiowski, 1831):

Okul  oncesi
cocuklari igin.

Koci koci w tapki,
Pojedziem do babki.
Da nam babka kaszki,
A dziadek okraski.
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Kedicigin patileri,

Nineye gidiyoruz.

Bize nine puresi verecek,

Ve dede alkiglar.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=IV1bQxyzgTg
(02.19 dakika) (Yerel Dil) (Animasyon)

3. Oyunun adi: Gaski, Gaski (Kazlar, Kazlar) (Radziewicz, n.d.)

Sayigsmaca: Belirli bir sayismaca yok ama 6rnekteki gibi olabilir:

Traf, traf, Misia Bela,

Misia Kasia, konfacela,

Misia A, Misia Be,

Misia Kasia, konface.

Oyunun kurallari: 1. Kosarken uyulmasi gereken bir rota vardir. 2. Kurt, annesine
ulastiginda kazi yakalayamaz. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik
eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bir diyalog seklindedir. Oyunda Ug rol vardir. Bir anne kaz,
bir kurt vardir ve geriye kalan oyuncular da yavru kazlardir. ilk turda, roller
sayismayla belirlenir. Anne ve kazlar uzakta birbirlerinin 6niinde durur (anne bir
tarafta, kazlar diger tarafta). Kurt aralarinda durur. Anne ve yavru kazlar
tekerlemeye goére konusur:

* Tekerleme:

Mama wota: Ggski, ggski, do domu! (Anne bagirir: Kazlar, kazlar, eve gelin!)
Ggski odpowiadajq: Boimy sie! (Kazlar hep birlikte cevap verir: Korkuyoruz!)
Mama: Czego? (Anne: Neyden (korkuyorsunuz)?)

Ggski: Wilka ztego. (Kazlar: Koti kurttan.)

Mama: A gdzie on jest? (Anne: Nerede?)

Ggski: Za lasem. (Kazlar: Agaclarin arkasinda.)

Mama: Co robi? (Anne: Ne yapiyor?)

Ggski: Zeby ostrzy. (Kazlar: Dislerini sivriltiyor.)

Mama: Na kogo? (Anne: Neden [yapiyor]?)

Ggski: Na nas. (Kazlar: Bizim igin.)

Mama: Ggski, ggski, do domu! (Anne: Kazlar, kazlar, eve gelin!)

Ve son seslenisten sonra kazlar aniden anne kaza kosar ve kurt onlari
yakalamaya ¢alisir. Yakalanan kazlar koseye gecer. En son yakalanan kaz (ya da
baska bir versiyonda son yakalanan) siradaki turda kurt olur.

Tekerleme: Tekerleme-diyalogun farkli versiyonlari bulunmaktadir, bir tanesi
yukarida verilmistir.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=eNQSUTpUilA

(02.04 dakika) (Yerel Dil)

Okul 6ncesi
cocuklari,
ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

4. Oyunun adi: Uciekaj Myszko Do Dziury! (Delige Kos, Fare!)
Sayigsmaca: Belirli bir sayismaca yok bu ylizden 6rnekteki gibi olabilir:
Ele mele dudki,

gospodarz malutki,

gospodyni garbata,

aich cérka smarkata.

Okul 6ncesi
cocuklari,
ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.
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https://www.youtube.com/watch?v=eNQSUTpUi1A

&) PL
Q rtq

v / Q\' ’ﬂaf!.¢

(=] 2 ) &
International Toy libmqf Asrociation /l\kﬂ

PETaL EM]NID @:mr N |p|_

PLAY, EDUCATION, TOYS AND LANGUAGES 0

Ele mele dudki,

Ev sahibi minik,

Ev sahibi kambur,

Ve kizlari simkla.

Oyunun kurallari: 1. Girisleri olusturan oyuncular kedinin ya da farenin tarafini
secemez. 2. Kedi de fare de g¢emberdeki oyunculari kapi olusturmasi igin
zorlamamahdir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar el ele tutusarak ¢ember olur, “kedi” ¢emberin
disinda ve “fare” ¢emberin ortasinda durur. Sonra oyun boyunca tekerlemeyi
soylerler. Cocuklar “kap1” olusturmak igin ellerini kaldirir ya da kapatmak igin
ellerini indirirler. Bu kapidan “kediyi” ya da “fareyi” iceri veya disari alabilirler. Bu
sayede, kapiyl kapatabilir ve “farenin” yakalanmasina izin verebilir ya da bunu
engelleyebilirler. “Fare” yakalandiginda, tekerlemeyle yeni cocuklar segilir ve
oyun tekrar edilir. Cocuklar oyunu iyice 6grenince, iki kedi ve iki fare olabilir.

* Tekerleme:

Uciekaj myszko do dziury,

Niech cie nie ztapie kot Bury,

bo jak cie nie ztapie kot Bury,

To cie obedrze ze skory.

Kos fare delige,

Tekir kedinin seni yakalamasina izin verme,

Clinku tekir kedi seni yakalarsa,

Canli canh ylizecek seni.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Hs1jm4tQaBo
(01.25 dakika) (Yerel Dil)

5. Oyunun adi: Gra W Chowanego (Saklambag)

Bu eski ve diinya ¢apinda Unli oyun 1831’de tiyatro yazari tukasz Gotebiowski
tarafindan ¢oktan tanimlanmistir (Gotebiowski, 1831).

Sayismaca: Belirli bir sayismaca bulunmamaktadir, asagidaki ornekteki gibi
olabilir:

Amse adamse a flore

0 made o made o madeo

deo riki tiki

deo deo myszka miki.

Oyunun kurallari: 1. Ebe olan gocuk sayarken goézlerini kapatmalidir. 2. Bulunan
cocuklar ebeyi takip eder ama ona yardim etmezler. 3. Baskasinin saklanma yeri
alinamaz. 4. Cocuklar sadece Onceden kararlastirdiklari alanda saklanirlar.
(Ornegin;_eger oyun_acik _havada oynaniyorsa ev_ortami_kullaniimamalidir.)

Okul 6ncesi
cocuklari,
ilkokul
Ogrencileri,
gengler ve
yetiskinler
icin.

Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini
ogrenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Kimin ebe olacagl, sayismaca ile belirlenir. Ebe, belirlenen
yerde durur, gozlerini kapatir ve tekerlemeyi séyledikten sonra sayar. Ornegin;
30’a kadar. Geriye kalan ¢ocuklar etrafa dagilir ve saklanir. Saymay: bitirdikten
sonra ebe “Basliyorum ARAMAYA! (SZUKAM!)” diye bagirir ve digerlerini arar.
Sobelenen ilk kisi siradaki turda ebe olur. Eger birisi ¢ok iyi saklanir ve uzun bir
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siire boyunca bulunamazsa, ebe pes edip pes ettigini ilan eder. Oyun birkag tur
boyunca devam edebilir.

* Tekerleme:

Patka, zapatka, dwa kije,

Kto sie nie schowa ten kryje.
Raz, dwa, trzy, poczatek gry!
Raz, dwa, trzy...trzydziesci
Gotowi czy nie, SZUKAM!

Sopa, kibrit, iki gubuk,

Kim saklanmazsa, o arar,

Bir, iki, Gg, oyun baslar!

Bir, iki, Ug... otuz!

Hazir ol ya da olma, basliyorum ARAMAYA!

YouTube: -

References:

Gotebiowski t. (1831). Gry i zabawy réznych stanéw w kraju catym lub niektérych tylko prowincyach.
N. Gluicksberg.

Radziewicz, J. (n.d). Dzieciece zabawy ludowe w dawnej Polsce. Rolniczy Magazyn Elektroniczny.
https://rme.cbr.net.pl/index.php/archiwum-rme/681-marzec-kwiecien-nr-78/kultura-i-tradycje-
ludowe/999-dzieciece-zabawy-ludowe-w-dawnej-polsce

Nawrot-Borowska, M. (2013). Zabawy dzieci ziemiariskich w drugiej potowie XIX i na poczatku wieku
XX w  Swietle pamietnikarstwa. Biuletyn  Historii Wychowania, (29), 43-72.
https://doi.org/10.14746/bhw.2013.29.4

italya Geleneksel Oyunlari

14 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Martina
Babolin

ingilizce’den
Tiirkge'ye
Ceviri: Asli
Zeynep
Yildirim

1. Oyunun adi: | Quattro Cantoni (Dort Kose)

Sayismaca: Cocuklarin hepsi bir ayagini 6ne dogru uzatir. Asagidaki sayismacayi
soylerler. Her kelimede bir ayaga isaret edilir. En son kelime kimin ayagini isaret
ediyorsa, o ¢cocuk “ortaya” geger.

Oh etica peletica pelem pem pem to penato, penuto, pinco palinco.

Oh etica cos’e? Oh etica peletica pelem pem pem

Oyunun_kurallari: Bir kosede sadece bir ¢ocuk olabilir. Oyuncular koselerde
sadece Ug¢ saniye kalabilir.

Oyun nasil oynanir? Bir kare iginde birkag kose iceren bosluk vardir. Kdse sayisi
tiim cocuklarin sayisindan daha az (bir eksik) olmaldir. Yani bes ¢ocuk varsa,
kose sayisi dort olmalidir. Her késenin éniine bir cocuk geger, ortada da bir ¢cocuk
bulunur. Ortaya gecen cocuk diger cocuklar hareket halindeyken onlarin yerini
almaya calisir. Koselerde bulunan ¢ocuklar en fazla (¢ saniye kalabildikleri igin
hareket etmelidirler. Ortada olan cocuk bir késeyi aldiginda ortaya baska bir
gocuk geger.

Okul 6ncesi,
ilkokul
Ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

Tal lamaos

Nel mezzo io non ci sto, ci vai tu

Ortada kalmayacagim, kalacaksin

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=1tVmbNJHE-E
(01.02 dakika) (italyan Dili)
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https://rme.cbr.net.pl/index.php/archiwum-rme/681-marzec-kwiecien-nr-78/kultura-i-tradycje-ludowe/999-dzieciece-zabawy-ludowe-w-dawnej-polsce
https://rme.cbr.net.pl/index.php/archiwum-rme/681-marzec-kwiecien-nr-78/kultura-i-tradycje-ludowe/999-dzieciece-zabawy-ludowe-w-dawnej-polsce
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2. Oyunun adi: Sardina (Sardalya) Okul 6ncesi
Sayismaca: Tim cocuklar bir gocuk harig, gozlerini kapatir ve yiksek sesle | ¢ocuklarive
saymaya baslar. Cocuklar daha dnceden anlasirlar ve sonunda hep birlikte yiksek | ilkokul
sesle “BONA” derler. Ogrencileri
Oyunun kurallari: Sayan ¢ocuklar sayi sayarken gozlerini agamazlar. Oyuncularin | igin.

oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Oyun c¢ocuklarin sayl saymasiyla baslar. Cocuklar sayarken
bir cocuk bir yere saklanir ve diger ¢ocuklardan biri onu bulana kadar orada kalir.
Diger ¢ocuklarin amaci, saklanan gocugu ilk bulmaktir. Sayma bittiginde saklanan
¢ocugu bulmak zorundadirlar. Bir ¢ocuk saklanan g¢ocugu buldugunda onunla
birlikte saklanir. Saklanan grubu en son bulan ¢ocuk oyunu kaybeder. Saklanan
¢ocugu ilk bulan oyunu kazanir.

* Tekerleme:

Un, due, tre per me. Viengo a nascondermi con te.

Bir, iki. Ug benim icin. Seninle saklaniyorum.

YouTube: -

3. Name of the game: Mosca cieca (Kor Sinek) Okul 6ncesi
Sayigsmaca: ¢ocuklari ve
1. Cocuk: Kirmizi, kirmizi araba, nereye gitmek istiyorsun? ilkokul

2. Cocuk: Roma'ya. ogrencileri
1. Cocuk: Kag kilometre kosmak istiyorsun. icin.

2. Cocuk: Ug

1. Cocuk: 1, 2, 3.

Oyunun kurallari: Kor sinegin kendine zarar vermemesine dikkat edilir. Sinek
gozlerini bir kumas pargasi ya da kurdele ile kapatmalidir. Oyuncularin oyunu
oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Koér sinek olan ¢ocuk gozlerini kapatmak zorundadir. Diger
cocuklara bakmadan dokunmalidir. Dokunulan c¢ocuk yeni kor sinek olur.
Cocuklar kor sinegin dikkatini dagitmak icin sesler gikarabilirler.

* Tekerleme:

Hey mosca, sono qui.

Hey kor sinek, buradayim.

YouTube: -

4. Name of the game: Lupo Mangia Frutta (Meyve Yiyen Kurt) Okul 6ncesi
Sayismaca: Cocuklarin hepsi bir ayagini 6ne dogru uzatir. Asagidaki sayismacayi cocuklarr igin.
soylerler. Her kelimede bir ayaga isaret edilir. En son kelime kimin ayagini isaret
ediyorsa, o cocuk “Kurt” olur.

Abimblone, buccia di limone

Buccia d’arancia

Oh che mal di pancia.

Oyunun kurallari: Kurt dogru meyveyi bulana kadar kimseye dokunamaz.
Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini
ogrenmeleri gereklidir.
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Oyun nasil oynanir? Kurt olan ¢ocuk diger ¢ocuklardan iki adim uzakta durur.
Diger cocuklar kurdun karsisinda durur ve her biri soylemeden bir meyve seger.
Aralarinda bir diyolog baglar. Kurt: Tak tak. Cocuklar: Kim var orada? Kurt: Meyve
yiyen kurt. Cocuklar: Hangi meyveyi istiyorsun? Kurt, bir meyvenin ismini sdyler.
Bu meyve c¢ocuklarin sectigi meyveler arasinda yoksa o zaman diyolog
tekrarlanir. Kurt dogru meyveyi bulana kadar kimseye dokunamaz. Kurt
meyvelerden birini tahmin etiginde, o meyveyi secen ¢ocuk kurttan kagip
kurtulmak zorunda kalr. Kurt bu ¢cocuga dokunabilirse, yeni kurt bu ¢ocuk olur.
Dokunmaz ise kurt olmaya devam eder.

* Tekerleme:

Kurt: “toc-toc” (Tak tak.)

Cocuklar: “Chi €?” (Kim var orada?)

Kurt: “Sono il lupo mangia frutta” (Meyve yiyen kurt.)

Cocuklar: “Che frutto vuoi?” (Hangi meyveyi istiyorsun?)

Kurt bir meyvenin ismini

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=x8ulyTxIYGU

(05.34 dakika)

5. Oyunun Adi: Giro Giro Tondo (Daire iginde D6nme)

Sayigsmaca:

Giro giro...tondo!

D6n don, daire icinde don!

Oyunun kurallari: Cocuklarin birbirlerinin canini  acitmamaya ve zarar
vermemeye dikkat etmeleri gerekir. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin
oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar daire olusturup birbirlerinin ellerini tutarlar. Daire,
tekerlemenin sonuna kadar doéner durur. Tekerlemenin sonunda herkes yere
diismis gibi yapar.

* Tekerleme:

Giro giro tondo

Casca il mondo

Casca'la Terra

Tutti git per terra

Don don daire seklinde

Diinya diistiyor

Yer dislyor

Herkes yerde.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=D266NSh9b18
(00.24 saniye)

Okul 6ncesi
gocuklari igin.
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15 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Dejla Hoxha

ingilizce’den
Tiirkge'ye
Ceviri:
Siimeyye irem
Aslan

1. Oyunun Adi: Ngriva-Shkriva (Don-Eri)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Bir kisi takipgi olur ve digerleri “dondum” ya da “eridim”
diyerek etrafinda kosarlar. Eger takipgi size, siz “dondum” demeden dokunursa,
siz kaybedersiniz ve siz takipgi olursunuz. Eger donduysaniz hareket edemezsiniz,
yoksa kaybedersiniz. Tekrar hareket edebilmeniz icin baska bir ¢cocugun size
dokunup “géziildii” demesi gerekir. Son kalan ¢ocuk donamaz. Takipgi onu
yakalayana kadar ya da pes edene kadar kosmasi gerekir.

Oyun nasil oynanir? Bir cocuk digerlerinin etrafinda dolanir ve onlar “dondum”
demeden yakalamaya calisir. Takipginin “dondum” demeden dokundugu g¢ocuk
kaybeder ve digerlerini yakalamak icin o takipgi olur. Eger bir cocuk “dondum”
dediyse, sabit kalir ve takipginin ona dokunmasi gegersiz sayilir. Donan gocuk
“eridim” dedigi slirece oyun devam eder ve takipginin onu yakalamasi igin
kagmasi gerekir.

Tekerleme:

Ngriva-shkriva,

Gjalpin e |épiva,

E [épiu miu,

Macja dhe ariu.

Kalktim-yazdim,
Tereyagi yaladim
Fare onu yaladi
Kedi ve ay!.
YouTube: -

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

2. Oyunun Adi: Cova njé letér né posté (Postaneye Git)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Cocuklar halka seklinde oturur. Arkasina mendil birakilan kisi
yeni yakalayici ve sarki/tekerleme sdyleyen olur. Eger ilk cocuk yakalanirsa,
tekrar sarki séyleyen o olur. Eger ilk cocuk arkadaslarinin yanina oturursa, ikinci
cocuk sarki soyleyen olur. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik
eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar halka seklinde oturur. Bir ¢ocuk elinde mendil
tutar ve sarki/tekerleme soyleyerek halkanin etrafinda dolasir. Sarki durdugu
zaman ilk ¢ocuk elindeki mendili diger ¢ocugun arkasina birakir ve mendilin
birakildigi ocuk ayaga kalkip ilk cocugu yakalayana kadar kovalar. ilk cocuk kosar
ve diger cocugun yerine oturmaya galisir.

* Tekerleme:

Cova njé letér mu né posté

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

Tu shku rrugés m’humbi
Erdhi shogja mbrapa meje
dhe né xhep ma futi

lupi lupi la....la la la

lupi lupi la....la la la.
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Dogrudan postayla bir mektup génderdim,
Yolumu kaybettim

Arkadagim pesimden geldi

Ve cebime koy

lupi lupi la....Ia la la

lupi lupi la....Ia la la.

YouTube: -

3. Oyunun Adi: Telefoni i prishur (Kirik Telefon)

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Eger baslama climlesi ayni kalirsa, oyun bastan baslar ve kimse
kaybetmez. Eger baslama cimlesi degisirse (ilk gocuktan baslayarak) her ¢ocuk
duydugu cumleyi sesli soyler. Sesli sdyleme sirasinda ¢ocuklar kimin yanlis
duydugunu/tekrar ettigini belirler ve o kisi oyundan cikar. Oyun iki cocuk kalana
kadar devam eder ve ikinci cocuk kazanan olur!

Oyun nasil oynanir? Cocuklar sirayla dizilir. ilk gocuk bir ciimle disiiniir ve bunu
yaninda oturan arkadasinin kulagina sdyler. ikinci cocuk ciimleyi dinler ve {i¢lincii
cocuga soéyler. Uglincli gocuk ayni seyi dordiincii cocuga sdyler ve son gocuk
climleyi duyana kadar devam eder. Son cocuk ciimleyi sesli bir sekilde sdyler. ilk
climlenin degiserek son gocuga ulasmasi ¢ocuklar icin eglenceli bir andir.
Tekerleme: -

Mé dégjo me vémendje,

fjaliné mbaje né méndje.

Kur e thua mos bértit,

gé mos ta dégjojé i fundit. (Dejla Hoxha)

Beni dikkatle dinle,
Cumleyi aklinda tut
Bunu soylediginde,
Digeri duymamali
YouTube: -

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

4. Oyunun Adi: Kala Dibrange (Dibra Kalesi)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir takimin g¢ocuklari birbirlerinin
oniinde dizilmeli, digerini belinden tutarak bikilmeli ve kopriu seklini
olusturmalidir. Diger takim 1-10 arasi bir sayi seger ve bir yere yazar. Diger
takimin oyunculari képri olan takimin Ustiinden atlarlar ve her ¢cocuk atladiginda
“hangi sayly sectik?” diye sorarlar. Eger koprl olan takim sayiyr dogru bilirse
onlar kazanir ve diger takimla yer degistirler. Eger kopri olan takim sayiyr dogru
bilemezse, olduklari yerde kalirlar ve koprii olan takim dogru bilene kadar tekrar

ilkokul
ogrencileri
icin.

tekrar atlarlar. Eger kopru olan takim, diger takimin bitin Uyeleri atlamadan
yikilirlarsa onlar kaybeder. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik
eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bir takimin ¢ocuklari birbirlerinin 6niine dizilirler ve yere
egilerek kopriu olustururlar. Diger takimin c¢ocuklari kosmaya baslar ve
arkalarindaki arkadaslarina yer birakmak igin “kopride” olabildigince uzaga
atlamaya caligirlar. Atlayan batin cocuklar diismemek igin kopriiye sikica
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tutunurlar. Atlayan takimin son oyuncusu “Ragi-raqi kikiko, sa gishta jané kéto?”
tekerlemesini soyler ve ellerini arkada tutarak sectikleri sayiyr gésterir. Kopru
olan takim sayiyi tahmin etmelidir.

* Tekerleme:

Ragqi-raqi kikiko

Sa gishta jané kéto?

Bunlar kag parmak?

YouTube: -

5. Oyunun Adi: (Dy Shqgiponja) iki Kartal Okul 6ncesi
Sayigsmaca: ¢ocuklari ve
Dyshe dyshe buké 52-she ilkokul
Ndrroni duart se ju kap polici ogrencileri
Me ndihmen e shokut icin.

ikili cift ekmek 52’li

Ellerinizi degistirin

Clinkt polis size yakaladi

Bir arkadasin yardimiyla

Oyunun kurallari: Sarki/tekerleme boyunca birinci takimin oyunculari sorular

sorar ve diger takimin oyuncularindan birini tahmin etmeye calisir. Sarkinin
sonunda birinci takimin tahmin etmeye calistigl oyuncunun adi agiklanir ve o
oyuncunun diger takima geg¢mesi istenir. O oyuncu diger takima gecer ve bu
sekilde devam eder. Kazanan yoktur. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin
oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Bu, tekerleme sdyleme ve dans etme oyunudur. Cocuklar,
digerlerinin oninde kollarindan tutacak sekilde iki gruba ayrilirlar. Gruplar
tekerleme soylerken 6ne ve arkaya dogru hep birlikte hareket ederler.

* Tekerleme:

Ne jemi dy shqgiponja

Rum-ti, rum-ta

Cfaré doni ju shqgiponja?

Rum-ti, rum-ta

Biz iki kartahz

Rum-ti rom-ta

Siz kartallar ne istiyorsunuz?

Rum-ti rom-ta

Ne duam mé té mirén

Mé t'bukurén mé punétoren
Rum-ti, rum-ta

En iyisini istiyoruz

En glizel, en galiskan

Rum-ti rom-ta

Me ¢faré do ta vishni?
Rum-ti, rum-ta
Me ¢faré do ta merrni?
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Rum-ti, rum-ta
Onu ne ile giydireceksin?
Rum-ti rom-ta
Onu neyle gotilreceksin?
Rum-ti rom-ta

Ku do té shkoni?
Rum-ti, rum-ta
Nereye gidiyorsun?
Rum-ti, rum-ta

Ne duam mé té mirén
Rum-ti, rum-ta

Kush éshté mé e mira?
Rum-ti, rum-ta

En iyisini istiyoruz
Rum-ti, rum-ta
Kim en iyi?
Rum-ti, rum-ta

Mé e mira éshté Ada
Rum-ti, rum-ta

Mé e mira éshté Ada
Rum-ti, rum-ta

En iyisi ada

Rum-ti, rum-ta

En iyisi ada

Rum-ti, rum-ta
YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=a4VB2eRq8xw&ab_channel=KidsEntertain
ment (02.42 dakika)

Yunanistan Geleneksel Oyunlari
16 Haziran 1. Oyunun adi: H pwkpn EAévn (Kiigiik Eleni) Okul 6ncesi
2021 Sayismaca: - ¢ocuklari ve
Oyunun kurallari: Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik eden | ilkokul
Oyunlari tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir. ogrencileri
Hazirlayan: Oyun nasil oynanir? Aslinda bu oyun 4-8 yas araligindaki kiz cocuklari ile oynanir, | igin.
Soultana glinkli bu oyun, kizlardan birinin, ana karakter olan "Eleni" rollini
Toliou canlandirmasini_gerektirmektedir. Katiimcilar, ice déniik bir sekilde ¢cember
olustururlar. Kizlardan biri gemberin ortasina oturur ve agliyormus gibi yapar.
Digerleri de ortada oturan kisinin etrafinda déner ve tekerleme séylerler. Onlar
tekerlemeyi soylerken, ¢emberin ortasinda oturan kiz, Eleni gibi davranir ve
ingilizce’den ritmin hareketlerini uygular. Goézyaslarini siliyormus gibi yapar, glinese bakar ve
Tiirkce'ye sonra birden ayaga kalkar ve diger kizlardan birini yakalar. Yakalanan kisi, yeni
Ceviri: Asude Eleni olur.

Karatas
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Tekerleme:

H pikpry EAévn

KABeTaL Kot KAateL

ylatl Sev tnv nailouv ot pAevadeg tng.
ZAKW amavw, Ta AT TAUVE,

Koita tov nALo kL amoyatpétnoe!

* Tekerleme:

Kiiglik Eleni

| mikri Eléni

kdthetai kai klaiei

giati den tin paizoun oi filenddes tis.
Siko apdno, ta mdtia plyne,

Koita ton ilio ki apochairétise!

Kiiglik Eleni

Eleni oturur ve aglar

Clinku arkadaslari onunla oynamazlar.

Ayaga kalk, gozlerini sil,

Glinese bak ve hoscgakal de!

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=p6IFrUgzPSI
(01.55 dakika) (Yerel Dil)

2. Oyunun adi: AAGtt xovtpo, ahdrt PiAo (Kaba Tuz, iyi Tuz)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Cocuklar gember halinde otururlar. Anne roliindeki bir
cocuk, elinde bir mendil tutar, gemberin disina ¢ikip tekerleme esliginde hoplayip
ziplayarak ¢cemberin etrafinda dolasmaya baslar. Diger cocuklar da hep birlikte
tekerlemeyi soylerler. Tekerleme bitmeden 6nce anne roliindeki ¢ocuk, elindeki
mendili oturan cocuklardan birinin arkasina birakir. Sonrasinda oturan gocuk,
mendili alir almaz, anneyi ¢emberin etrafinda kovalamaya baslar. Eger anne
rollindeki gocuk, kendisini kovalayan g¢ocuga yakalanmadan onun vyerine
oturmay!i basarabilirse, diger cocuk anne olur ve oyun da bu sekilde devam eder.
Ancak anneyi kovalayan ¢ocuk, anne oturmadan 6nce ona elindeki mendil ile
dokunursa, anne roliindeki ¢ocuk oyunu kaybeder ve oyundan ¢ikar.

Tekerleme:

AMatL PIAo, aAdtL xovtpod

£XQ0QL TN KLAVO JOU Kol TTdw va tn Bpw.

Namoutola € O TNPE, VA TIAW OTO X0PO

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

* Tekerleme:

Aldti psilo, aldti chontré

échasa ti mdna mou kai pdo na ti vro.
Papoutsia de mou piré, na pdo sto chord.
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Kaba tuz, iyi tuz,

Annemi kaybettim ve onu bulacagim.

Ayakkabilarimi almadi o, dansa gitmeme izin ver.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=U7ikupznCIM
(01.02 dakika) (Yerel Dil)

3. Oyunun adi: NMouv'to daxtuAide (Yiizitk Nerede?)

Sayismaca: -

Oyunun kurallari: Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Katilmak isteyen cocuklar siraya girip avug icleri yukari
bakacak sekilde ellerini bir arada tutarlar. iclerinden biri, elinde sahte ya da
gercek bir yuzik saklar ve diger ¢cocuklarin éniinde durur. Cocuklar tekerleme
soylemeye baglarlar ve ylizigl tutan gocuk, iki elini birlestirerek teker teker diger
cocuklarin ellerinin arasina koyar. Ellerini agip yiizigl ellerine birakiyormus gibi
yapar. Sonunda, birinin eline diismesine izin verir, ancak siranin sonuna kadar
devam eder. Tekerleme bittiginde, ¢cocuklarin her biri yizigin kimde oldugunu
tahmin etmeye galisir. Dogru tahmin eden ylziUgu alir ve oyun ayni sekilde
devam eder.

Tekerleme:

Mouv' To, MoLV' TO

to SaTUALSL,

pate, Ppace

6¢ev Ba 1o BpeLg!

6¢ev Ba 1o BpeLg,

6¢ev Ba 1o BpeLg,

to SayxTtuAibL mou {nTelg.

* Tekerleme:

Poun'to, poun'to

to dachtylidi,

psdxe, psdxe

den tha to vreis!

den tha to vreis,

den tha to vreis,

to dachtylidi pou ziteis.

Nerede o,

O yuzik nerede?
Bak iste bak,
bulamayacaksin!
bulamayacaksin

Okul 6ncesi
cocuklari,
ilkokul
ogrencileri ve
yetiskinler
icin.

bulamayacaksin,

aradigin o ylizigu.

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=C oL-LNRill
(01.25 dakika) (Yerel Dil)
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4. Oyunun adi: Aev nepvag kupd-Mapia (Bayan Maria, Buradan Gegemezsiniz)
Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eglik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir?

Cocuklar bir daire olusturup el ele tutusurlarken, i¢lerinden biri olan Kyra-Maria
ortada durur. Kyra-Maria cocuklarin arasindan gecmeye calisirken, cocuklar
donmeye baslarlar ve tekerlemeyi sdylerler. Tekerlemenin sonunda ¢emberin
ortasindaki ¢ocuk yani Kyra-Maria, diger cocuklardan birinin adini sdyler. Adinin
gectigini duyar duymaz o ¢ocuk gemberden ayrilir ve ortaya gelir. Sonra ya bayan
Maria olur ve oyun boyle devam eder ya da tekerlemeyi tekrardan sdylemeye
baslayan Kyra-Maria'nin yaninda durur. Kyra-Maria, her tekrarda ortadaki
cocuklardan birini ¢agirir ve bir ¢ember olusturmaya yetecek kadar cocuk
kalmadiginda oyun biter.

Tekerleme:

Mou Ba mag kupa-Mapia, Sgv mepvdg Sev epvdg,

Mou Ba mag kupa-Mapia, Sev mepvag, mepvag!

-O¢€ va AW ELG TOUG KAToUG Sev MepVw, SEV TIEPVW.

O¢ va AW €LG TOUG KATIOUG deV tepVW, TEPVW!

-TL Oa KAVELG LG TOUG KATIOUG BV EPVAG, SEV TIEPVAC

TL Oa KAVELG E1G TOUG KATIOUG SEV TTEPVAC, TTEPVAC!

-Oa palédw 2 BloAeteg dev epVW, SV TEPVW

Oa paléPw 2 BloAéteg bev mepvw, Ttepvw!

-TL Ba KAvelg TIG BLOAETEG dev Ttepvag, Sev epVAG

TL Ba kavelg TIg BLoAéteg Sev mepvadg, mepvag!

-0a T Swow TG KAANG Hou Sev TepVw, Sev TEPVW

Oa TI¢ Swow TNG KAANG Lou Sev mepVw, epvw !

-Kat rtota givat n kaAr cou dev mepvacg, Sev mepvag

Kat rota ivat n kaAr oou 8gv mepvac, mepvac!

-H koAf pou €iv’ (n EAévn m.x.) 8ev Ttepvw, Sev Mepvw

H kaAr pou eV’ (n EAévn T.X.) Sev mepvw, mepvw!

* Tekerleme:

Pou tha pas kyra-Maria, den pernds den pernds,

Pou tha pas kyra-Maria, den pernds, pernds!

-The na pdo eis tous kipous den pernd, den perné.

The na pdo eis tous kipous den pernd, pernd!

-Titha kdneis eis tous kipous den pernds, den pernds

Ti tha kdneis eis tous kipous den pernds, pernds!

-Tha mazépso 2 violétes den pernd, den perno

Tha mazeépso 2 violétes den pernd, pernd!

-Ti tha kdneis tis violétes den pernds, den pernds

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
Ogrencileri
icin.

Ti tha kdneis tis violétes den pernds, pernds!

-Tha tis daso tis kalis mou den pernd, den pernd
Tha tis déso tis kalis mou den pernd, pernd!

-Kai poia einai i kali sou den pernds, den pernds
Kai poia einai i kali sou den pernds, pernds!

-l kali mou ein’ (i Eléni p.ch.) den pernd, den pernd
I kali mou ein’ (i Eléni p.ch.) den pernd, pernd!
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Nereye gidiyorsun bayan Maria, gecemezsin, gegcemezsin
Nereye gideceksin bayan Maria, gecemezsin, gegersin!
Bahcelere gidecegim, gegmiyorum, gegmem.

Bahcelere gitmek istiyorum, gegmiyorum, gegiyorum!
Bahgelerde ne yapacaksin, gegemezsin, gegemezsin
Bahgelerde ne yapacaksin, gegcemezsin, gegersin!

iki menekse toplayacagim, gecmiyorum, gecmem

iki menekse toplayacagim, gecmiyorum, geciyorum!
Menekseleri ne yapacaksin? gecemezsin, gecemezsin
Menekselerle ne yapacaksin? gecemezsin, gegersin!

iyi olana verecegim, gecmiyorum, gecmem.

iyi olana verecegim, gegmiyorum, gegiyorum!

Kimmis peki iyi olan, gecemezsin, gecemezsin

Kimmis peki iyi olan, gecemezsin, gegersin!

iyi olanim (mesela Eleni) gecmiyorum, gecmem

iyi olanim (6rnegin Eleni) gecmiyorum, gegiyorum!
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Hj5LX0Wv99I
(01.43 dakika) (Yerel Dil)

5. Oyunun adi: Nepva Mepva H MéAooa (Arilar Donerler Dururlar)

Sayigsmaca: -

Oyunun kurallari: Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri i¢in oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Arilar donerler dururlar oyununda, ¢ocuklarin bir sira
olusturmasi gerekir. Bu kuyrugun basindaki iki ¢gocuk birbirine bakar. Biri kayisi,
digeri de muz olur. Diger oyuncular duymadan kendi aralarinda meyve isimlerini
secerler. Bu iki c¢ocuk, diger c¢ocuklar tekerlemeyi soylerken altindan
gecebilmeleri icin, ellerini bir kopri gibi havaya kaldirirlar. Tekerleme bittiginde,
iki cocuk o sirada kemerin altindan gecen cocugu durdurarak, kulagina oyun
baslamadan &nce belirledikleri meyvelerden birini secmesini isterler. Ornegin
cocuk kayisiyi secerse, kayisi olan cocugun arkasina gecer. Bu siireg, tiim ¢ocuklar
bir meyve secginceye kadar bircok kez tekrarlanir. Boylece iki zincir olusur.
Sonunda, iki cocuk ellerinden tutar ve arkadaki gocuklar tarafindan gekilir. Hangi
takim digerini gekmeyi basarirsa o takim kazanir.

Tekerleme:

Mepvad mepva n pélooa

HE Ta peAlogomnova

KOl JLE TaL TLALSOTOUAQL

* Tekerleme:
Pernd pernd i mélissa

Okul 6ncesi
cocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

me ta melissépoula
kai me ta paiddpoula

Arilar donerler dururlar
Kiguk ariciklarla birlikte
Ve de ¢ocuklarla birlikte
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YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=EYRDmsw-YPk
(01.54 dakika) (Yerel Dil)

Tiirkiye Geleneksel Oyunlari

17 Haziran
2021

Oyunlari
Hazirlayan:
Dogan Akturk
ve

Fulya Catak

ingilizce’den
Tiirkceye
Ceviri:

Dogan Aktiirk
ve

Fulya Catak

1. Oyunun adi: Yag Satarim Bal Satarim

Sayigmaca: -

Oyunun kurallari: Oyuncular oyunun ilk birka¢ saniyesinde otururken geriye
bakamazlar. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Once tiim oyuncular toplanir ve bir cember olusturmalari
saglanir. Ebe segilir ve ebe, herkes tekerlemeyi sdylerken, bu ¢emberin etrafinda
bir tur atar. Mendili kimse farkina varmadan birisinin arkasina birakir ve kosmaya
baslar. Arkasina mendil konulan oyuncu, mendili fark ettiginde mendili alip ebeyi
kovalamaya baslar. Bunu yaparken diger oyuncular hep birlikte "Tavsan kag, tazi
tut!" diye bagirir. Kagan oyuncu onu yakalayamadan iki tur atar ve mendili
koydugu kisinin yerine oturursa ayni kisi ebe olmaya devam eder. Ancak
yakalanirsa yeni ebe yakalayan kisi olur.

* Tekerleme:

Yag satarim bal satarim

Ustam gitmis ben satarim

Ustamin kiirkdi saridir

Satsam 15 liradir

Zam-bak Zum-bak

Doén, arkana iyi bak!

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Wj-L7Tqj334

(0.56 saniye)

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

2. Oyunun adi: Eski Minder

Sayigsmaca:

O piti piti karamela sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik

Oyunun kurallari: “Eski minder” olarak segilen gocuk tekerleme bitene kadar

yukari bakamaz. Ayni konular iki kez segilemez. Oyuncularin oyunu
oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Sayismaca kullanarak bir kisi segilir ve bu kisi ortada
¢omelir. Oyuncular bir yandan bu kisi etrafinda alkislar esliginde donerek,
tekerlemeyi sdylemeye baslar. Ortadaki gonilli bir konu secer ve c¢ocuklar
konuyu taklit eder. Goniillii,—en_iyi pozu veren gocugu secer ve o kisi “eski

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

minder” olur.

* Tekerleme:

Eski minder, yiiziinii g6ster

Géstermezsen bir poz ver

Glizellik mi, girkinlik mi

Havuz basinda heykellik mi, mankenlik mi?
Hangisi?
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YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=Q40i6D87RCQ,
(01.36 dakika)

3. Oyunun Adi: Kutu Kutu Pense

Sayigmaca: -

Oyunun kurallar: En az 3 kisi ile oynanirsa daha eglenceli olur. Oyuncularin
oyunu oynayabilmeleri icin oyuna eslik eden tekerlemenin* sézlerini 6grenmeleri
gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Oyun, oyuncularin el ele tutusup bir daire olusturmasiyla
baslar. Oyuncular hep bir agizdan “kutu kutu pense, elmami yerse, arkadasim
(oyunculardan birinin adi), arkasini dénse” diyerek ritme uygun yonde donerler.
Adi sdylenen oyuncu dairenin pargasi olarak kalmak igin arkasini doner.
Tekerleme ve donis tim oyuncular arkasinin dénene kadar devam eder. Herkes
arkasini dondikten sonra tekerlemeyi “... 6niine donse” seklinde tekrar edip,
tiim oyuncular 6niine dénene kadar devam edilebilir.

* Tekerleme:

Kutu kutu pense,

Elmami yerse,

Arkadasim (oyunculardan birinin adl),

Arkasini dénse.

YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=krL4QtG1siM&ab channel=NahileAte%C5
%9F (03.02 dakika)

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

4. Oyunun Adi: A¢ Kapiyl Bezirgan Basi

Sayigmaca: -

Oyunun kurallarni: Secilen iki oyuncu sectikleri takma isimleri digerlerine
sdylemez. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin oyuna eslik eden
tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? ilk olarak iki oyuncu kapinin bekgisi, “Bezirganbasi” olarak
secilir ve diger oyunculara duyurmadan kendilerine “cilek ve karpuz” gibi cicek,
meyve ya da bir hayvan ismi secerler. Sonra birbirlerine dénerler ve el ele
tutustuktan sonra ellerini kaldirip kapi yaparlar. Diger oyuncular bir tren gibi
dizilip kapidan gecerler ve tim oyuncular “Ag kapiyi bezirgan basi, bezirgan basi.
Kapi hakki ne verirsin, ne verirsin? Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun. Bir
sigan, iki sigan, lgcte kapana kapan” tekerlemesini sdyler. Tekerlemenin son
bolimiinde oyunculardan biri yakalanir ve sessizce gilek veya karpuzu segmesi
istenir. Bunlardan birini sectikten sonra tuzaga diisen oyuncu bu isimdeki
oyuncunun arkasinda durur. Gruptaki herkes yakalandiktan ve se¢imini yaptiktan
sonra, merkeze tebesirle bir cizgi cizilir. iki grup birbirlerinin belinden tutarak
birbirlerini cekmeye baslar ve cizgiyiilk gecen grup oyunu kaybeder

Okul 6ncesi
¢ocuklari ve
ilkokul
ogrencileri
icin.

* Tekerleme:

Ac kapiyi bezirgdén basi, bezirgdn basi.

Kapi hakki ne verirsin, ne verirsin?

Arkamdaki yadigdr olsun, yadigdr olsun.

Bir si¢an, iki si¢an, l¢te kapana kapan.

YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=A4FOFYzDGOU&ab_channel=ZaMaZinGoOk
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5. Oyunun Adi: Birdirbir

Sayigmaca -

Oyunun kurallari: Her oyuncu ebe olur. Atlayamayan, atlarken diisen ya da
ebenin sirtina dokunan oyuncu ebe olur. Oyuncularin oyunu oynayabilmeleri igin
oyuna eslik eden tekerlemenin* sozlerini 6grenmeleri gereklidir.

Oyun nasil oynanir? Oyuna baslamadan 6nce oyuncular arasindan “ebe” ve
“lider” segilir. Ebe 6ne dogru egilir ve ayak bileklerini tutar. Ardindan oyunun
lideri 6nde olacak sekilde, diger oyuncular sirayla liderin arkasina geger. Lider
oyuncu ellerini ebenin sirtina koyarak atlar ve “birdirbir” der. Ardindan, diger
oyuncular sirasiyla ayni sekilde atlar. Her bir oyuncu atlarken su tekerlemeyi
tekrar eder: “Birdirbir. ikidir iki, atlayamayan olur tilki. Ugtiir Gg, atlamasi giic.
Dorttur dort, kus gibi 6t. Bestir bes, aldim bir es. Altidir alti, yaptim kahvalti.
Yedidir yedi, elim sirtina degdi. Sekizim sek sek (Burada oyuncular atlamadan
once ve sonra sekerler). Dokuzum durak. Onum orak, bicmeyen ebe. On birim
yagh ¢orek. On ikim tuzlu bérek.” Oyun bu sekilde devam eder.

* Tekerleme:

Birdirbir.

ikidir iki, atlayamayan olur tilki.

Uctiir ii¢, atlamasi giig.

Dorttiir dort, kus gibi 6t.

Bestir bes, aldim bir es.

Altidir alti, yaptim kahvalti.

Yedidir yed, elim sirtina degdi.

Sekizim sek sek.

Dokuzum durak.

Onum orak, bigmeyen ebe.

On birim yagh ¢érek.

On ikim tuzlu bérek.

YouTube:-

ilkokul
Ogrencileri
icin.



https://www.youtube.com/watch?v=A4F0FYzDG0U&ab_channel=ZaMaZinGoOkuL

